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KDE LEZi

KOCURKOVO

VYZNATE SA NA SLOVENSKU?

Pre 2 - 6 hracov od 10 rokov

Viete kde leZi Koclirkovo? Je to vymyslend obec, alebo takd na Sloven-
sku haozaj existuje? Nuz, jediné slovenské Koclrkovo, existuje iba v
knihe Jdana Chaldpku: ,Koctrkovo, alebo len aby sme v hanbe nezostali®.
Ale kde leZi Bratislava, ¢i Banskad Bystrica, to urcite viete. LenZe vedeli
by ste povedat’, &i Senica, leZi vychodnejsie ako Bratislava? Alebo &i
Trencin lezi severnejsie ako Banskd Bystrica? A viete kde preshe leZi
Belianska jaskyna, jazero Poélvadlo, alebo kastiel’ Betliar?

Ak sa vdm tieto otdzky zdajd jednoduché a nemdte problém na ne sprav-
ne odpovedat’, budete mat’ vel'kd Sancu v tejto hre zvit'azit'. Ak ste si
ale neboli isti, méZete sa v tejto hre dozvediet’ mnoZstvo zaujimavych
informdcif o slovenskych mestdch a vyznamnych miestach. To vietko na
pozadi vel'mi dobre navrhnutého herného mechanizmu, ktory vam umoz-
ruje hrat' na istotu alebo riskovat’ a aj zaujimavo blafovat'.

HRACI MATERIAL

- 200 kariet miest (137 miest
a 63 zaujimavych lokalit
Slovenska)

* 2 karty intermezzo N

+ lkarta sve'Tovxch strdn \ e _},

- 35 drevenych Zeténov R
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CIEL HRY

V priebehu hry st karty miest radené podl'a ich zemepisnej polohy v se-
verojuznom a zdpadovychodnom smere. Kto umiestriuje karty sprdvne a
aj odhali chyby protihrd¢ov, méze ziskat’ najviac zeténov a md najvacsiu
danci v hre zvit'azit'.

PRIPRAVA HRY

Karty miest dobre zamiesajte rubovou stranou
(strana s ndzvami miest) nahor. Odpocitajte 15
kariet miest, poloZte ich na stél rubovou stranou
nahor. Na ne poloZte jednu kartu intermezzo. Na
tdto kartu poloZte d'alsich 15 kariet miest, na ne
d'alsiu kartu intfermezzo a na riu este d'alsich 15
kariet miest. Tychto 45 kariet miest a medzi nimi
2 karty intermezzo budu tvorit’ bali¢ek kariet pre
jednu hru. Tento bali¢ek kariet umiestnite tak, aby ho mali véetci hraéi
po ruke. Zvysné karty miest vrdt'te spat’ do skatule.

Kartu svetovych strdn poloZte do stredu stola a na fiu poloZzte ndzvom
mesta nahor hornd kartu z balicka (tdto kartu budeme d'alej nazyvat’
startovnd karta).

Kazdy hrd¢ si vezme 4 Zetdny. Zvy3né zetdny nechajte na stole v spolo-
¢nej zdsobe.

PRIEBEH HRY
Umiestnenie karty

Zacina najmladsi hrdé. Ostatni hrdéi budi na t'ahu v smere hodinovych
ruci¢iek. Hrd¢, ktory je na t'ahu, si vezme hornu kartu z bali¢ka (bez
toho, aby sa pozrel na jej licovi stranu) a nahlas preéita ndzov mesta
na tejto karte. Potom sa hrda¢ rozhodne, na ktoré miesto v severojuznom
a zdpadovychodnom smere tito kartu umiestni. Na zaciatku je v hre iba
Startovnd karta umiestnend na karte svetovych strdn. Hra¢ ma presne
4 moznosti, kam svoju kartu umiestnit’. Nad $tartovnd kartu (severne),
pod Startovnd kartu (juzne), vl'avo od Startovnej karty (zdpadne), alebo
vpravo od $tartovnej karty (vychodne).
Daldi hrd¢, ktory bude na t'ahu, si taktieZz vezme hornd kartu z balicka
(bez toho, aby sa pozrel na jej druhd stranu) a taktieZ si vyberie,
kam ju umiestni. M6Ze ju taktieZz umiestnit’ nahor, nadol, dol'ava, alebo
doprava ako aj medzi dve uz umiestnené karty.
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Pozor: Karty mdzu byt umiestfiované iba v severojuznom a zdpadovy-
chodnom smere od $tartovnej karty. Pocas hry tak vytvoria kriz. Nie je
dovolené karty umiestriovat’ mimo tento kriz.

Ked' sa rozhodnete kam kartu umiestnit’, poloZte ju na vybrané miesto
(bud’ na koniec niektorého smeru kriza, alebo medzi niektoré z uz skér
umiestnenych kariet). Hrd¢ sa snaZi kartu umiestnit’ ha zodpovedajtce
miesto vzhl'adom na skér umiestnené karty iba v tom smere, do ktorého
kartu umiestriuje.

Priklad:

Karta Piest'any mdze byt umiestnend celkom na 10 moznych miest. Na
konce jednotlivych smerov kriZza, alebo na miesta medzi uz skér umiest-
nené karty. Pdt’ z tychto miest je vyznaéenych na obrdzku.
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Ostatni hrdaci mézu spochybnit’ umiestnenie karty

Hrd¢ po l'avej ruke hrdéa, ktory umiestnil kartu, md ako prvy moz-
nost’ spochybnit’ umiestnenie tejto karty. Ak umiestnenie tejto karty
nespochybni je na rade d'al$i hrdé. Tito moznost’ maju postuphe vietci
hréci v smere hodinovych ruéi¢iek, samozrejme okrem hrdéa, ktory
kartu umiestnil. Ak si hrd& mysli, Ze karta nie je umiestnend na sprdv-
nom mieste, mdze umiestnenie tejto karty spochybnit’. Ak umiestnenie
spochybni, otoéi prdve umiestneni kartu a s fiou e$te jednu zo skdr
umiestnenych kariet, ktord leZi priamo vedl'a nej.

Variant: MoZnost’ spochybnit’ umiestnenie karty majd vetci hraéi zd-

rovei. Hrd¢, ktory sa rozhodne umiestnenie karty spochybnit’, zaklope
na stél. Hrdé, ktory zaklope na stél ako prvy, ma moznost’ spochybnit’

umiestnenie karty.

Sprdvne alebo nesprdvne?

Na druhej strane kariet st okrem inych zaujimavych ddajov aj zeme-
pisné stradnice (zemepisnad Sirka - zdpadovychodny smer a zemepisnd
dlZka - severojuzny smer). Po otoeni kariet porovnajte siradnice prdve
umiestnenej karty so sdradnicami druhej otocenej karty v smere, v kto-
rom su tieto 2 karty umiestnené. Ostatné karty v tejto chvili nehraji
Ziadnu Ulohu. Ak st karty umiestnené v severojuznom smere porovndvaj-
te hodnotu severnej Sirky (s.8.). Karta s vy$3ou hodnotou severnej Sirky
Jje sprdvne umiestnend nad kartou s nizSou hodnotou severnej Sirky. Ak
st karty umiestnené v zdpadovychodnom smere, porovndvajte hodno-

tu vychodnej dizky (v.d.). Karty v zdpadovychodnom smere st sprdvne
umiestnené zl'ava doprava od najnizsej hodnoty vychodnej dizky po
najvyssiu hodnotu vychodnej dlizky.

A Tieto karty st
umiestnené nesprdvne

>

Tieto karty st umiestnené sprdvne
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V ojedinelych pripadoch je mozné, Ze sii vedl'a seba umiestnené dve

karty, ktoré maji rovnakid zemepisnd Sirku alebo dlZku. V tomto pripade
st obe karty povaZzované za sprdvhe umiestnené.

Spochybnenie bolo oprdvnené - karta teda bola umiestnend nesprdvne.
Hrdc, ktory umiestnenie karty spochybnil, dostane 1 Zetén od hrdca,
ktory kartu umiestnil. Prdve umiestnend kartu odstrdrite z hry a vrdt'te
spat’ do skatule.

Spochybnenie nebolo oprdvnené - karta teda bola umiestnend spravne.
Hrdg, ktory umiestnenie karty spochybnil, da 1 Zetén hracovi, ktory kar-
tu umiestnil. Obe otocené karty otolte spat’ stranou s ndzvom miesta
nahor. Prdve umiestnend karta ostdva v tomto pripade v hre.

Hrdc, ktorému uz nezostali Ziadne Zetény, nemusi uz ziadne odovzddvat'.
Hrdc, ktory mad Zetdn dostat’, si ho vezme z banku. Ak by sa stalo, Ze

uz v banku nezostali Ziadne Zetény, mézu si hrd¢i zamenit' 5 Zeténov z
banku za 1 kartu zo skatule, ktord sa poéita ako 5 Zeténov.

Ak umiestnenie karty Ziadny hrd¢ nespochybnil, je na t'ahu d'alsi hraé

v smere hodinhovych ruciciek. Vezme si hornd kartu z bali¢ka a umiestni
ju. Potom maju opdt’ vSetci ostatni hrdci moznost’ umiestnenie tejto
karty spochybnit’. Tymto spdsobom prebieha hra do chvile kym nie je
odkrytd prva karta intermezzo.

Intermezz0
BODOVANIE p ]

Vo chvili, ked’ sa odkryje prva karta intermezzo, nasta-
ne bodovanie. V3etci hrdéi sa pokusia odhadnit’, kol'ko kariet umiest-
nenych v tejto chvili na stole je umiestnenych nesprdvne. Kazdy hrd¢ si
vezme do zatvorenej dlane tol'ko Zetdnov (zo svojej zdsoby, alebo ak ich
nemd dost’, tak doasne z banku), kol'ko si mysli, Ze je na stole nesprdv-
ne umiestnenych kariet. V3etci hrdéi zdroven ukdzu, pocet Zetdénov v
ruke. Potom vsetky karty otolte a overte, &i sti umiestnené sprdvne
alebo nesprdvne.

Pozor: Overovanie sprdvneho alebo nesprdvheho umiestnenia kariet
vykondvajte vzdy od Startovnej karty do vietkych Styroch smerov.
Najskor otote Startovnd kartu a potom karty umiestnené vedl'a nej. Ak
Jje niektord z tychto kariet vzhl'adom ku $tartovnej karte umiestnend
nesprdvne, dajte ju ihned’ nabok. Karty umiestnené sprdvne nechajte

na mieste. Potom otolte d'aldie karty vo vietkych smeroch a porovnaj-
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te ich stradnice so skdr otoéenymi kartami v jednotlivych smeroch.
KaZzdu kartu, ktord je umiestnend nesprdvne, dejte ihned’ bokom a pri
posudzovani umiestnenia d'alsich kariet v tomto smere ju uz neberte do
Uvahy. Po postdeni umiestnenia véetkych kariet spolitajte karty, ktoré
boli umiestnené nesprdvne.

KaZzdy hrd¢, ktory presne odhadol poéet nesprdvne umiestnenych kariet,
si vezme 2 Zetény z banku. Ak Ziadny hrd¢ neodhadol pocet nesprdvne
umiestnenych kariet sprdvne, dostand vsetci hrdci, ktori sa k tomuto
poctu najviac pribliZili, 1 Zetén z banku.

Dal%i priebeh hry

V3etky karty miest umiestnené na stole, vrdtane $tartovnej karty,
vrdt'te spdt’ do skatule. Vezmite hornd kartu z bali¢ka kariet miest a
umiestnite ju na kartu svetovych strdn ako novi Startovnd kartu. Hra
d'alej prebieha rovnakym spdsobom. Po odkryti druhej karty intermezzo
prebehne rovnakym spésobom druhé bodovanie a este tretie rovnaké
bodovanie prebehne po rozobrani bali¢ka kariet miest.

KONIEC HRY

Po rozobrani bali¢ka kariet miest (3x 15 kariet) prebehne tretie bo-
dovanie. Potom si hrd¢i spocitaji zetény, ktoré maju pri sebe. Hrd¢ s
najvyssim po¢tom Zzetdnov sa stane vit'azom.

Dalsie tidaje na kartdch

Na kartdch miest ndjdete okrem polohy daného kraja na mape SR a erbu
mesta aj priblizny poet obyvatelov mesta a rok jeho zaloZenia. Hru
mdzete hrat’ podla rovnakych pravidiel, karty ale neukladajte do kriza
podl'a stradnic, ale do jedného stlpca podl'a poétu obyvatelov, alebo
podl'a roku zaloZenia. Karty teda ukladajte zhora nadol tak, aby bolo
hore mesto s najvacsim a dole s najmensim poctom obyvatel'ov, pripadne
hore najmladsie a dole najstarsie mesto .

Udaje o po&te obyvatelov pouzité v tejto hre vychddzajd z informdcii
Slovenského statistického dradu. DalSie (daje, erby miest a obci
vychddzaju predovsetkym z internetovych strdnok jednotlivych

miest a obci. Pri vodnych nddrZiach je ako ich geograficka poloha

brany stred hrddze, pripadne odtoku. Za pripadné nepresnos-

ti sa ospravedlfiujeme.
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