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Cilem vasi mise je bezpecny prilet vesmirné lodi pasem asteroidu.

o Vyberte si zadani Glohy. Dle zadani Ulohy umistéte 8 dilk(i skladanky na herni plan.
Dbejte také na spravné natoceni vsech dilkd. Jednotlivé dilky od sebe rozeznéte dle
odstinl barev asteroidd.

9 Postupné posunujte dilky skladacky tak, abyste vesmirné lodi zajistili volnou cestu
hernim planem:

- Jestlize fesite Ulohu, musi vSechny dilky stale leZet na hernim planu. Neni
dovoleno dilky ani nadzvedavat (napf. kiidla lodi pfes asteroidy), ani vzdjemné
prekryvat.

+ V nékterych pfipadech budou asteroidy prekryvat prazdné ¢asti jinych dilkd nebo
okraj herniho planu, ale nikdy nebudou asteroidy prekryvat ostatni asteroidy.

« Herni plan mdze opustit pouze vesmirna lod.

e Uloha je isp&sné vyfesena, pokud se vdm podafi navigovat lod az k otvoru na
hernim planu. Nejkratsi feseni vSech uloh je uvedeno na konci knihy zadani.
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PRAVIDLA HRY

Cielom vasej misie je bezpecny prelet vesmirnej lode pasmom asteroidov.

o Vyberte si zadanie ulohy. Podla zadania ulohy umiestnite 8 dielikov skladacky na
herny plan. Dbajte tieZ na spravne natocenie vietkych dielikov. Jednotlivé dieliky
od seba rozoznate podla odtienov farieb asteroidov.

9 Postupne posuvajte dieliky skladacky tak, aby ste vesmirnej lodi zaistili volnu cestu
hernym planom:

* Ak riesite Ulohu, musia vsetky dieliky stale lezat na hernom plane. Nie je
dovolené dieliky ani nadvihovat (napr. kridla lode cez asteroidy), ani vzéjomne
prekryvat.

* V niektorych pripadoch budu asteroidy prekryvat prazdne casti inych dielikov
alebo okraj herného planu, ale nikdy nebudu asteroidy prekryvat ostatné
asteroidy.

* Herny plan moze opustit jedine vesmirna lod.

e Uloha je Gspesne vyriesend, ked sa vam podari navigovat lod az k otvoru na
hernom pléne. Najkratsie riesenie vietkych uloh je uvedené na konci knihy zadani.
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