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PRAVIDLA HRY

Dulezité! Hra obsahuje dvé trovné obtiznosti: 24 tkolti bez vika a 24 tkold, v nichz se vyskytuje vik. Také,
prosim, vénujte pozornost spravnému natoceni herni desky (je zndzornéno na obrdzcich)

DOBRODRUZSTVIi VE DNE: V UKOLECH
FI§URUJ| POUZE PRASATKA (FIGURKA VLKA
ZUSTAVA NEVYUZITA):

Resenim téchto ukolu je spravné rozmisténi viech
hernich dilkdi na desku tak, aby si prasatka hrala
VENKU, MIMO SVE DOMECKY.

Figurky prasatek rozmistéte podle jednotlivych
zadani zobrazenych v knizce zadani. V nékterych
pfipadech, zejména v nékolika prvnich ukolech,
vyuZijete pouze jedno ¢i dvé prasatka; v takovém
pripadé ponechte zbyvajici prasatka stranou,
nebudete je potiebovat.

Umistéte 3 herni dilky na desku tak, aby si
prasatka mohla i nadale hrat na paloucku, VNE
svych domeckd. Poloha prasatek je pevné dana
jednotlivymi zadanimia v pribéhu reseni tkolt
neni dovoleno prasatka kamkoli pfesunovat.
Kazdy kol ma pouze jedno spravné feseni.
Reseni tikolu najdete na nasledujici strané knlhy
zadani. Pokud zadani pocita pouze s jednim ¢i
dvéma prasatky, jedno ¢i dvé policka herni desky
zlstanou po vyfeseni ikolu neobsazena.

TIP PRO RODICE A UCITELE:
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NOCNi DOBRODRUZSTVi: UKOLY OBSAHUJI
TAKE VLKA:

Resenim téchto Ukol(i je spravné rozmisténi viech
hernich dilkdi na desku tak, aby prasatka byla
SCHOVANA a chranéna pied nebezpeénym vikem
UVNITR svych DOMECKU.

Figurky prasatek a vlka rozmistéte podle
jednotlivych zadani zobrazenych v knizce zadani.
V nékterych ukolech nebudete viechna prasatka
potiebovat; v takovém pfipadé jednoduse
ponechte zbyvajici prasatka stranou.

Umistéte 3 herni dilky na desku tak, aby
prasétka byla pied vlkem v bezpeci UVNITR
svych domeckd. Poloha prasatek je pevné dana
jednotlivymi zadanimi a v prabéhu reseni tkolG
neni dovoleno prasatka kamkoli pfesunovat. Vlk
musi vzdy z(stat venku.

Kazdy kol mé pouze 1 spravné feseni. Reseni
tkolu najdete na nasledujici strané knihy zadani.
Pokud zadani pocita pouze s 1 ¢i 2 prasatky,
nékteré domecky zistanou opusténé. V kazdém
feseni zGstanou také dvé volna pole.

Ackoli dospélému mohou pfipadat tkoly snadné, pro malé déti mohou byt jaksepatii zapeklité. Vétsina déti bude
na zacdtku potfebovat vasi pomoc. Povzbudit a nadchnout pro hru je muzete napfiklad polozenim ndsledujicich

otdzek:

« Co myslis, kam by asi mohl patfit tenhle kousek paloucku?

« Pro¢ myslis, Ze tento dilek md byt prdvé tady?

Pokud i poté maji déti s ikoly problémy, pokuste se feseni nalézt spolecné, nebo pro zaédtek postupovat od feseni

zpét k zaddni.
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PRAVIDLA HRY

Teldo A /
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Délezité! Hra obsahuje dve trovne obtiaznosti: 24 tuloh bez vika a 24 tloh s vikom. Tiez, prosim, venujte
pozornost sprdvnemu natoceniu herného pldnu (je viditelné na obrdzkoch).

DOBRODRUZSTVO VO DNE: V ULOHACH
VYSTUPUJU IBA PRASIATKA (FIGURKA VLKA
SA NEPOUZIVA)

Riesenim tychto uloh je spravne rozmiestnenie
vietkych hernych dielikov na plan tak, aby

sa prasiatka hrali VON, MIMO SVOJICH DOMCEKOV.

Figurky prasiatok rozmiestnite podla jednotlivych
zadani z knizky zadani. V niektorych pripadoch,
hlavne v niekolkych prvych zadaniach, vyuzijete
iba jedno ¢i dve prasiatka. V takom pripade
odlozte zvy3$né prasiatka bokom, nebudete ich
potrebovat.

Umiestnite 3 herné dieliky tak, aby sa prasiatka
hrali vonku, nie v domcekoch. Poloha prasiatok
je pevne dana (tvori zadania) a pri rieseniich
nesmiete nikam presuvat.

Kazda iloha ma iba jedno spravne riesenie.
Najdete ho na nasledujucej strane v knizke zadani.
Ak bolo v zadaniiba jedno alebo dve prasiatka,
ostanu dve alebo jedno poli¢ko herného pléanu
neobsadené.

TIP PRERODICOV A UCITELOV:

NOCNE DOBRODRUZSTVO: ULOHY
OBSAHUJU AJVLKA

Riesenim tychto uloh je spravne rozmiestnenie
vietkych hernych dielikov na plan tak, aby sa
prasiatka skovali pred vikom DNU DO SVOJICH
DOMCEKOV.

Figurky prasiatok a vlka rozmiestnite podla
jednotlivych zadani z knizky zadani. V niektorych
pripadoch nebudete potrebovat vietky prasiatka.
V takom pripade odlozte zvysné prasiatka bokom.

Umiestnite 3 herné dieliky tak, aby sa prasiatka
boli v bezpeci VNUTRI v domcekoch. Poloha
prasiatok je pevne dana (tvori zadania) a pri
rieseni ich nesmiete nikam presuvat. VIk musi
vzdy zostat vonku.

Kazda iloha ma iba jedno spravne riesenie.
Najdete ho na nasledujucej strane v knizke zadani.
Ak bolo v zadaniiba jedno alebo dve prasiatka,
ostanu niektoré domceky alebo domcek prazdne
a prislusny pocet policok planu prazdny.

Aj ked’mézu ulohy dospelym pripadat jednoduché, pre malé deti mézu byt poriadnym orieskom. Vécsina deti
bude spociatku potrebovat'vasu pomoc. Poradit a nadchnut pre hru ich mézete napriklad kladenim nasledujtcich

otdzok:
- Co myslis, kam by mohol patrit tento kusok lucky?
« Preco si myslis, Ze tento dielik md byt prdve tu?

Ak maju deti aj nadalej problém s objavenim riesenia, pokuste sa ho vytvorit spolocne, pripadne postupujte

opacne: od riesenia k zadaniu.
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