PRAVIDLA HRY LOVCIO
DUCHU

Cil hry: posvitte si na véechny duchy
pfiloZzenymi svitilnami.

(1) Vyberte si kartu zadani a umistéte ji na hraci desku.

@ Rozmistéte 6 dilki skladacky na zadani tak, aby svitilny vrhaly svétlo
na viechny duchy. Zadny duch nesmi byt pfekryt pouze prihlednym
dilkem bez kuzelu svétla ani svitilnou. V3echny dilky skladacky musi
byt umistény obrazkem vzh(ru.

Néktera zadani Vam poskytnou nasledujici ndpovédy:

* STARTER: Bilé linie na karté udavaji obrysy a umisténi dilku.

* JUNIOR: Barevné svitilny na karté Vam udavaji umisténi
a orientaci svitilen stejné barvy na dilku. Pozor! Ve hie
jsou dva dilky s modrou svitilnou.

* EXPERT: Bilé svitilny na karté zadani napovidaji pozici a natoceni
svitilen na dilcich skladacky, ale neprozrazuji barvy
svitilen.

© Kazdé zadani ma pouze 1 fedeni. Redeni najdete na ptilozeném

letacku.
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PRAVIDLA HRY LOVCI
DUCHOV

Ciel hry: posviette si na vsetkych duchov
prilozenymi baterkami.

o Vyberte si kartu zadania a poloZte ju na hernt plochu.

e Rozmiestnite 6 dielikov skladacky na kartu zadania tak, aby baterky
vrhali svetlo na vietkych duchov. Ziadneho ducha nesmiete prekryt iba
transparentnym dielikom bez kuzelu svetla a ani baterkou samotnou.
Vsetky dieliky skladacky musite pouzit obrazkom nahor.

Niektoré zadania poskytuju aj napovede:

* STARTER: Biele linie na karte udavaju obrysy a umiestnenie dielikov.

* JUNIOR: Farebné baterky na karte udavaju umiestnenie a orientaciu
bateriek. Dokonca oznacuju aj farbu baterky, ktoru
mate pouzit. Ale pozor! V hre mate dva dieliky s modrou
baterkou.

* EXPERT: Biele baterky na karte udavaju umiestnenie a orientaciu
bateriek. Neprezradzaju vsak farbu baterky, ktora méte
pouzit.

e Kazdé zadanie md iba jedno riesenie. Spravne rieSenia ndjdete na
prilozenom letaciku.

\MINDOK|

8 7 ©2015 Concept, game design & artwork: SMART - Belgium. Vhradny distribdtor pre CRaSR:
Allrights reserved. -
‘3 Designer: Raf Peeters MINDOK, s.r.0, Korunni 810/104, Praha 10
Original product name: Ghost Hunters . N .
« | SMART- Belgium Neerveld 14, & nintokz (S) €) /th"“""“k @ /hrymindok

SAAMET | B-2550 Kontich, Belgium - info@smart.be
JLRADAES | www.SmartGames.eu

302475

595558

dd: 202405288
Vyrobené v Cine.



