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Pravidla pro zadani ve 3D

V3echny diky skladac¢ky pfemistéte na prahledné
viko krabice. Jisté jste si povsimli, Ze stfedni ¢ast
mfizky ma hlubsi otvory a vytvafi ¢tvercovou
miizku. Je to zakladna pro trojrozmérna zadani.

Vyberte si zadani. Kazdé zadani udava pozici
nékolika dilkdi v 5 vrstvach pyramidy. Dilek
skladacky maze byt umistén horizontélné (takze
viechny ¢asti se budou nachézet v jedné vrstvé
pyramidy) nebo pod thlem 45 stupni (dilek
zasahuje do vice vrstev pyramidy).

Dilky skladacky rozmistéte dle vybraného zadani.
Béhem feseni konkrétniho zadani jiz nesmite
pozici téchto dilkd ménit. Bilé kulicky naznacuji
neobsazend mista v zadani pyramidy.

Pozor: Z duivodu lepsi ndzornosti mohou nékteré
¢asti skladacky plsobit jako oddélené, ale ve
skutecnosti jsou stale nedilnou soucasti celku.
Vzdy jsou zobrazeny pouze celé dilky.
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Vyplite prazdna mista pomoci zbyvajicich

dilka tak, abyste ziskali pétivrstvou pyramidu.
Kazdé zdani ma pouze 1 feseni, a to je zobrazeno
v zadni ¢asti knihy zadéni.

Pravidla pro zadani ve 2D

(uvnit¥ a ze spodni strany)

Zvolte si zadéni. Dilky rozmistéte podle zadani
ulohy. Nesmite ménit umisténi dilki danych
zadanim.

Prazdna mista vypliite zbyvajicimi dilky skladacky.

Kazdé zadani ma pouze 1 feseni. Reseni najdete
na konci knihy zadani.
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Pravidla zadani v 3D

Vsetky dieliky skladacky premiestnite na priehladné
veko krabicky. Ur¢ite ste si viimli, ze uprostred
mriezky su otvory hlbsie a tvoria Stvorec. Je to
zakladia trojdimenzionalnych zadani.

Vyberte si zadanie. Kazdé zadanie udava poziciu
niekolko dielikov v jednotlivych vrstvach pyramidy.
Dielik sklada¢ky méze byt umiestneny horizontalne
(teda v3etky casti sa nachadzaju v jedinej vrstve
pyramidy) alebo pod uhlom 45° (dielik zasahuje do
viacerych vrstiev pyramidy).

Dieliky skladacky rozmiestnite podla zvoleného
zadania. Pocas rie3enia konkrétneho zadanie uz

v nom zobrazenu poziciu dielikov nesmiete menit.
Biele gulé¢ky naznacuju neobsadené miesta

v zadani pyramidy.

Upozornenie: Z dovodu lep3ej nazornosti sa moézu
niektoré dieliky zdat ako rozlomené. V skutoc¢nosti
st vietky celé. Zobrazené st vzdy len celé dieliky.

©2015 Concept, game design & artwork: SMART - Belgium.
Allights reserved. Original product name: 1Q Puzzler Pro.
Neerveld 14, B-2550 Kontich, Belgium-info@smart.be, www.SmartGames.eu

©

©

Vypliite zostavajucimi dielikmi prazdne miesta.
Vasim cielom je vzdy ziskat pyramidu s piatimi
vrstvami.

Kazdé zadanie ma vzdy iba jedno riesenie. Riesenie
je zobrazené na konci knihy zadani.

Pravidla zadani v 2D

(vnutri a zo spodnej strany)

Zvolte si zadanie. Dieliky rozmiestnite podla zadania
tlohy. Nesmiete menit umiestnenie dielikov danych
zadanim.

Prazdne miesta vypliite ostatnymi dielikmi
skladacky.

Kazdé zadanie ma vzdy iba jedno rie3enie. Riesenie
je zobrazené na konci knihy zadani.
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