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(@ Pravidla hry

o Viyberte si zadani a umistéte herni dilky na herni plan podle obrézku. Tyto hernf dilky zGstanou
v prabéhu feSeni na misté - nesmi byt pfesunuty.

e Umistéte vsechny zbyvajici herni dilky na herni plan. =3
« Kazdy dilek nabizi 2 zptsoby, jak ho Ize umistit - s vycnivajici jednou (A) nebo dvéma (B) :E
kulickami.

« Umistéte kazdy dilek tak, aby jednou z téchto stran zapad| do otvord v hernim planu.
o Chcete-li dilek umistit jinak, mdZzete ho z herniho planu vytlacit prsty ze spodnf strany.

e Rébus je vyfesen ve chvili, kdy jsou viechny dilky umistény na herni pldn a na hernim planu
nezbyvaji zddna volna mista. Vsechny vycnivajici kulicky museji byt skryté v otvorech v hernim
pldnu tak, ze vznikne rovnd plocha.

Kazdé zadani mé pouze jedno feseni. V3echna feseni najdete v zadni ¢ésti knizky zadani.
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(@ Pravidla hry

o Viyberte si zadanie a umiestnite dieliky na herny plan podla obrazku. Tieto herné dieliky zostavaju
v priebehu rie$enia na mieste — nesmu byt presunuté.

e Umiestnite vietky ostatné dieliky na herny plan. =3
« Kazdy dielik ponuka 2 sposoby, ako sa d& umiestnit — s vy¢nievajicou jednou (A), alebo ="
dvomi (B) guléckami.
« Umiestnite kazdy dielik tak, aby jednou z tychto stran zapadol do otvorov v hernom plane.
« Pokial chcete dielik umiestnit inak, mézete ho z herného planu vytlacit prstami zo spodnej
strany.

e Rébus je vyrieseny vo chvili, kedy st vsetky dieliky umiestnené na hernom pléne a nezostévaju na

nom volné miesta. Vietky vycnievajice guldcky musia byt skryté v otvoroch v hernom pléne tak,
Ze vznikla rovna plocha.

Kazdé zadanie mé iba jedno rieSenie. Vietky rieSenia najdete v zadnej asti knizky zadan.
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