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o Vyjméte viechny dilky z krabicky, aby byla prazdna. Zvolte si
Ulohu. Umistéte vsechny uvedené dilky do krabicky podle
zadani:

A) Zadani vétsinou uvadi pozici jednoho nebo vice dilkd. Pozor - presna pozice
ozubeni dilk{l je zdsadni! Nékdy je mozné uvedeny dilek na dané misto
umistit vice zplsoby s ozubenim jinde. Pro spravné vyreseni je vsak nutné,
aby i ozubeni bylo spravné.

B) Zadani tloh na Grovni STARTER udava tvar vsech dilk(, ale ne pozici
ozubeni. Nékdy neni uvedena ani barva dilku (takové dilky jsou uvedeny
Sedé). Vsimnéte si, ze vice dilk( ma stejny tvar!

C) Zadani uloh na drovni MASTER uvadi jen pozici vsech ozubeni. Pozici
jednotlivych dilkd musite vydedukovat.

e Umistéte do krabicky vSechny ostatni dilky. Pozici dilk(i uvedenych v zadani
nesmite nijak ménit. Spravné reseni znamena, ze viechny dilky jsou v krabicce
a otacenim velkého ozubeného kola na levém okraji krabicky se za¢ne otacet velké
ozubené kolo na pravém okraji krabicky. Nemuseji se tocit vsechna kolecka uvnitf
krabicky, jde jen o pfevod pohybu z levého okraje na pravy.

o Vzdy existuje jen jedno feSeni, naleznete je v zadni ¢asti brozury.
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PRAVIDLA HRY

o Vyberte vietky dieliky zo $katule, aby bola prazdna. Zvolte si
Ulohu. Umiestnite vietky uvedené dieliky do skatule podla
zadania:

A) Zadanie vacsinou uvadza poziciu jedného alebo viac dielikov. Pozor -
presné pozicie ozubeni dielikov si zasadné! Niekedy je mozné uvedeny

dielik na dané miesto umiestnit viac spdsobmi s ozubenim inde. Pre spravne

vyrieSenie je vSak nutné, aby i ozubenie bolo spravne.

B) Zadanie Uloh na turovni STARTER udava tvar vsetkych dielikov, ale nie
poziciu ozubeni. Niekedy nie je uvedena ani farba dielika (také dieliky su
uvedené $edou). VSimnite si, Ze viac dielikov ma rovnaky tvar!

C) Zadanie Uloh na trovni MASTER uvadza len poziciu vsetkych ozubeni.
Poziciu jednotlivych dielikov musite vydedukovat.

e Umiestnite do Skatule vietky ostatné dieliky. Poziciu dielikov uvedenych v zadani

nesmiete nijak menit. Spravne riesenie znamend, Ze vietky dieliky su v skatuli

a otacanim velkého ozubeného kolesa na lavom okraji Skatule sa zacne otacat
velké ozubené koleso na pravom okraji Skatule. Nemusia sa tocit vietky kolieska
vnutri $katule, ide len o prevod pohybu z lavého okraja na pravy.

o Vzdy existuje len jedno riesenie, najdete ho v zadnej ¢asti brozurky.
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