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Za osmoro morami lezi Aluda, tajuplny kontinent.
Utocisko pokoja, kde viddne harmonicky prirodny silad.
Krajina tohto ostrova sa neustdle meni a péda preskupuje,
¢im odsudzuje akékolvek pokusy o zmapovanie ostrova
k neuspechu este pred dokoncenim. Jedinym sp6sobom,
ako si Aludu podmanit, je prechddzat ju krizom krdZzom
a neustadle si tvorit'vlastni mapu. Hovori sa, Ze na prechod
ostrova tam a spdt potrebujete osem dni, ale ked’sa vritite,
odkial'ste vysli, krajinu uz nespozndte. A predsa je to
nddhernd a mystickd krajina, pozyvajiuca dobrodruhov
k prieskumu a odhaleniu vsetkych skrytych tajomstiev!
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Geografia

' Aluda je kontinent, kde
rovnovdha a vyvdzenost
vlddne nad vietkym -
zverinou, rastlinstvom
i neZivou prirodou. V tejto
podivnej zemi sa vyvinuli
tri zvldstne a vzdcne divy,
vdaka ktorym celd priroda okolo
prekvitd: uddu, okiko a zlatavec. Velmi zvldstni sit i ludia, ktori boli schopni sa
v srdci tejto divociny usadit a Zit.

Obyvatelia

Lud obyvajiici kontinent je rozmanitého povodu.
Niektori domorodci sa tu narodili, ini sit byvali ces-
tovatelia, ktori sa v miestnom krdsnom kraji usadili.
Tento pestry ndrod miluje svoju otéinu, rozumne uZiva
jej zdroje a dbd na to, aby sa nevycerpali. Aby udrzali
rovnovdhu, ostdvajti obyvatelia usadeni a kazdy pre-
feruje krajinu urcitého typu. Domorodci cestovateloy
vitajti, pretoZe vdaka nim ostdvajii v spojeni s inymi
kontinentmi, a radi preberajii najnovsie ndlezy uddu,
okika a zlatavca.

Roc¢né obdobia a biotopy

V kazdom zo $tyroch druhov aludskej kra-
jiny panuje iny rytmus rocnyich obdobt.
Celé kraje sa postivajii vplyvom vetra
a dosledkom seizmickej aktivity a menia sa
podla prevlddajiicich podmienok. Na zaciatku cyklu
nekoneéné rieky zavlazujit podu a pomdhajii kvetindm vyhdtiat puky - svieZe
jari sit v Alude bezné. Jaskynné mestd chrdnia svojich obyvatelov pred horii-
| “cimi letami, zatial ¢o hubovité lesy vydychuijii vihky jesenny vzduch, ked sa
: L5 priroda chystd k odpocinku. Cely meteograficky cyklus potom uzatvdra zima
\l = na skalnatych pustach. s
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Uddu )

Kamei priazne - risa neZivej prirody

Tichy strdZca levitujiici vzduchom, mimo vplyv gravitdcie ¢i
odporu vzduchu. Vyskytuje sa v roznych tvaroch, vzdy vsak =3
s otvorom v strede. Je tvrdy a nepodlieha zmendm. Vzdy sa o
niekde z nicoho ni¢ objavi, chvilu zotrvdva a potom sa rov-
nako necakane premiestni na iné miesto ostrova. Zo vietkych
divov je najbeznejsi. Z otvoru vychddza hrejiva Ziara. Hovori
sa, Ze kto sa k nemu pribli%i, bude chrdneny pred zlom a dockd._ |
sa Stastia. :

Okiko

Vznesend chiméra - risa zvierat

Okiko je subtilne a vznesené

zviera, velmi vzdcne, ale nadané
schopnostou viadepritomnosti. MoZe sa
vyskytovat na mnohych miestach Aludy

a prindsa pozehnanie vietkym Zivotnym
formdm, ku ktorym sa pribliZi. Najradsej
md lesy a rieky. Domorodci tvrdia, Ze jeho
dych je posvitny a posobi na vsetko Zivé
obzvldst blahodarne.

Zlatavec
Upokojujiici bodliak - risa rastlin

Tadto bodliakovitd rastlina zlatého zafarbenia je krehkd a jem-
nd a je v Alude povodnym druhom. Z divov je najvzdcnejsia
a mozno ju ndjst najmd v hubovitych lesoch. Zvldstne okvetie
md schopnost koncentrovat rosu z okolia a prepoZiciavat jej ;
regenerativne vlastnosti. Posviitnd miazga méZe poslizit ako
hojivy prostriedok a jej pitie ¢i vimasirovanie do poranenej
pokozky dokdze odvrdtit chorobu, ba dokonca i smrt. .




HERNY MATERIAL
1 zépisnik

45 kariet
bodov

68 kariet
svatyn

lokacii
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UVOD A CIEL HRY

Pocas celej partie postupne zahrate a vylozite pred seba na stol 8 kariet
krajiny, a to v presne danom poradi zlava doprava. Budu tvorit vasu
prieskumnt cestu kontinentom. Kazda karta predstavuje lokacie, kde
mozete ndjst poklady ostrova a stretnut sa s jeho obyvatelmi. Budu mat
pre vas rézne uUlohy, splnenim ktorych si ziskate ich respekt.

Prieskum kazdej lokacie trva urcita presne udanu dobu. Ak budete
postupovat od lokacii vyzadujucich kratSiu dobu, zlepsia sa vase moz-
nosti neskor, zatial ¢o ak si date nacas, moZzete objavit viac svatyn a ziskat

zaujimavé bonusy.
Na konci partie sa budete preskiimanou krajinou vracat spat, t. j. vyhod-
nocovat karty v opaénom poradi, ako ste karty vyloZili. Cim viac tloh
domorodcov sa védm podari splnit, tym vacsi reSpekt si ziskate. Komu sa
podari ziskat najvacsi reSpekt (t. j. najviac bodov), zvitazi.




PRIPRAVA HRY

ZamieSajte vSetky karty lokacii a rozdajte kazdému hracovi

3 licom nadol. Kazdy hrac si svoje karty pozrie, ale ostatnym ich ne-
ukazuje. Balicek zvysnych kariet lokacii polozte do stredu stola licom
nadol.

Vylozte z balicka na stol licom nahor tolko kariet, kolko hracov
sa partie zucastni, plus 1. Napriklad, ak hrd 5 hrdcov, vyloZte 6 kariet
lokdcii licom nahor.

ZamieSajte karty svatyn, vytvorte bali¢ek a polozte ho na st6l
licom nadol.

VARIANT PRE POKROCILYCH

Rozdajte na zaciatku partie kazdému hracovi 5 kariet namiesto 3.
Kazdy hrdc si z nich zvoli tri a zvy$né dve odlozi, bez toho, aby ich
ostatnym ukazoval. Len ¢o si zvolia vietci, odlozené karty zamiesajte
spat do balicka skor, nez za¢nete vykladat karty na stol licom nahor.

Odporucame, aby ste si zahrali aspon jednu partiu podla zakladnych
pravidiel, nez prikrocite k variantu pre pokrocilych.




OPIS KARIET LOKACII

Karty lokdcii sa vyskytuju v Styroch farbach zodpovedajicim jednotlivym
biotopom ostrova. Farbdm zodpovedd i vzor na liste nad dolnym okrajom.
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Cas prieskumu
V favom hornom rohu je uvede-
né, ako dlho trva prieskum danej
lokdcie — na kazdej karte je iné ¢islo
od 1 do 68. Farba symbolu udéva,
¢i sa dand lokacia preskimava cez
den {0, alebo v noci O, o je pre
niektoré efekty dolezité.

&=

Mapa
Na niektorych kartach méze byt
uvedeny symbol mapy. Umozni
vam vacsi vyber kariet svatyn,

ako sa dozviete dale;j. ~

Ulohy

V dolnom poli kariet je uvedena ulo-
ha, ktord vdm miestni obyvatelia daju.
Jej splnenim sa ziskava reSpekt.
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Divy
V urcitych lokéciach je mozné najst divy:
kamen uddu, chiméru okiko ¢i bodliak zla-
tavec. Prave ich nélezy vedu k spIneniu tloh
a ziskaniu reSpektu. Na kartach takych lokacii
su vyznacené symboly divov v pravom
hornom rohu. Kazdy symbol je
mozné vyuzit opakovane,
pre kazdu ulohu znovu.
Ako bolo uvedené,
najbeznejsi je uddu,
najvzacnejsi
zlatavec.

Podmienka
Vpravo nad spodnym farebnym
okrajom karty moze byt uvedena
podmienka. Splnenie tejto ulohy si
mozete zapocitat len v pripade,

Ze podmienku splnite. Podmienky
aj ulohy sa overuju az pri

zavere¢nom vyhodnoteni.
Podrobny opis vietkych typov 4

uloh najdete na prehladovej
karte.



OPIS KARIET SVATYN

Svatyne budete nachadzat postupne a ich karty si budete tiez vykladat
pred seba na stol.

V hornej ¢asti mézu byt uve-
dené symboly mapy, divov i
prieskumu v noci, tieto symbo-
ly sa tiez pocitaju ako vase.

Pri spodnom okraji mézu byt

uvedené dodatoc¢né ulohy,
za ich splnenie mozZete ziskat
respekt.

Urcité karty svatyn su spojené

s niektorym biotopom - v tom pripade
zodpoveda farba danému biotopu.
Pocitaju sa ako karty lokacii daného
biotopu pri vypocte ziskaného
reSpektu za urcité ulohy.




PRIEBEH HRY

Jedna partia hry trva vzdy presne 8 kol.
Kazdé kolo sa sklada z nasledujticich troch faz:

PRIESKUM ; OBJAVY - KONIEC
LOKACIE .- = SVATYN © . PRIESKUMU

Po 8. kole nasleduje zédvere¢né vyhodnotenie. Kto si ziska najvacsi reSpekt,
zvitazi!

@ PRIESKUM LOKACIE

Vsetci hraci si sticasne zvolia zo svojich kariet lokacii v ruke jednu

a vylozia ju pred seba na st6l licom nadol. Len co su pripraveni vsetci,
sucasne svoju kartu otocia licom nahor a pridaju do svojho radu uz
vyloZenych kariet, zlava doprava.

POZNAMKA

Odporucame, aby si kazdy vykladal svoje karty do jedného radu zfava
doprava, ale zmysel je udrzat prehlad o presnom chronologickom
poradi, kedy ste ktoru kartu zahrali. Poradie sa nesmie do konca hry
zmenit! Pokial si prehlad udrzite, mézete si karty vykladat akokolvek,
ako véam bude i s ohladom na velkost stola vyhovovat.




@ A oBuavy svATYN

Kazdy hré¢, ktory prave vylozil a pridal
do svojho radu kartu s vys$sim ¢islom,
nez bola predchadzajuca karta, nasiel
svatynu.

Doberie si 1 kartu svétyne, plus 1 dalSiu
za kazdy svoj symbol mapy #Z3 (platia
vsetky symboly mapy na vasich kartach
svatyn i na kartach lokacii vylozenych

skor).

Priklad:
Méric prdve zahral kartu lokdcie

bolo ¢islo karty predchddzajucej
(15), nasiel svityriu a méze si
dobrat kartu (¢i karty) svétyne.
PretoZe md na svojich vylozenych
kartdch 3 symboly mapy

(2 na kartdch lokdcii a 1 na karte
svdtyne), doberie si hned'4 karty.

POZNAMKA

V prvom kole este nikto nema

POZNAMKA

Zo vsetkych ziskanych kariet svatyn

10

v danom kole si kazdy hrac necha
jednu, ktoru si v nasledujucej faze
vylozi pred seba na stol.

vylozenu zZiadnu kartu, takze
v prvom kole nikto Ziadnu
svatynu ndjst nemoze.




(@ 4 KONIEC PRIESKUMU

V tejto faze prichddzaju hraci na rad postupne jeden po druhom
podla toho, aké ¢islo mala karta lokécie, ktorti v danom kole vylozili.

HRAC NA TAHU si vyberie jednu

z kariet lokacii z ponuky na stole
licom nahor a doplni si tak karty
lokacii v ruke na 3. Zo vietkych kariet
svatyn ziskanych v danom kole si
vyberie jednu a vylozi ju licom nahor
pred seba na stol. Zvy3né karty svatyn
vréti licom nadol dospodu balicka.

POZNAMKA

V priebehu tejto fazy sa ponuka
kariet lokdcii na stole nedopliia,
takze ten, kto zahral kartu s vyssim
¢islom, bude mat mensi vyber.

V poslednom, 8. kole, si novu kartu lokacie neberte, nema to ziadny
vyznam. Kartu svétyne si vsak vylozte ako obvykle.

Pokial prave skoncilo posledné kolo, prejdite k zdvere¢nému
vyhodnoteniu.

Ak nig, len ¢o si kazdy doplni karty

v ruke, zostavajucu kartu z ponuky
odhodte.

Potom vyloZte nové karty do ponuky,
opat v pocte podla hracov v hre plus
jedna.




ZAVERECNE VYHODNOTENIE

Len ¢o ma kazdy pred sebou vyloze-
nych 8 kariet lokacii, hra koni.

Otocte najprv vsetky svoje karty
lokdcii licom nadol, karty svéityn
nechajte licom nahor.

Potom kazdy hrac postupne
zacne otacat svoje karty lokacii
sprava dolava (v opa¢nom pora-
di, ako ich vykladal) a postupne
vyhodnoti, aky velky respekt
ziskal. Takto otocené karty

uz zostanu lezat licom nahor

a maju vplyv na dalsie vyhod-
nocovanie.
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Kazdu vyhodnocovanu
kartu lokécie vyhod-
notte podla prave
panujucej aktualnej
situacie (podla kariet,
ktoré v tom okamihu
uz lezia licom nahor). Ziskany
reSpekt si poznamenajte do za-
pisnika.

Priklad:

Pri vyhodnocovani podmienky va-
Sej 5. karty lokdcie platia symboly
navasej 5., 6., 7. a 8. karte lokdcie,
PLUS vsetky symboly na vasich
kartdch sviityni.

Len ¢o vyhodnotite
vsetky svoje karty

lokécii, vyhodnotte
i svoje karty svatyn.

Priklad vyhodnotenia najdete
na prehladovej karte.

Spocitajte vietky ziskané body. Hra¢, ktory dosiahne najvyssi respekt,
vitazi. V pripade zhody rozhoduje nizsi celkovy sucet cisiel na kartach
lokéacii (¢im kratsia doba prieskumu, tym lepsie). Ak nadalej trva zhoda,

dotknuti hraci sa o vitazstvo delia.
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