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Vikingové (Casto plvodem ze Skandindvie) byli zndmi predevsim
jednou konkrétni ¢innosti: ziskdvali bohatstvi tim, ze se vydali na
more. To zahrnovalo loupezivé ndjezdy, ale i obchod. V této hre si
zdbavnou formou zkusite zazit, jaké to bylo.

Pozndte, ze v ére Vikingl (8. az 11. stoleti), zndmych moreplavci
a dobyvatell vzddlenych zemi, také vzrostl ndmorni obchod v kandlu
La Manche, v Severnim mori a na Baltu. To bylo mozné diky plachtdm,
které uvolnily misto na palubdch lodi, a rozsifenim stfibra jako
vSeobecného platidla. Ve Skandindvii se stfibro naddle méfilo vahou,
kdy se mince ¢i Sperky ldmaly na Ulomky a vdzily na specidlnich
vdhdch, aby se urcila jejich presnd hodnota. Velkd ¢dst obchodu vSak
naddle pokracovala jako sména zbozi za zbozi, tzv. barter.

Zatimco nékteri severané opustili svou rodnou Skandindvii a usadili
se za morem, obchodnici ze severu, ale také Frisové, Anglosasové,
Frankové i Slované se potkdvali ve velkych pristavech, kde se
soustredily komeréni aktivity i zpracovdni jantaru z Pobalti, skla
z Itdlie, sobiho paroZi z Norska apod. Tyto pfistavy vznikly a rozvinuly
se jak na zdpadé (Quentovic, Dorestad a dalsi), tak i ve Skandindvii
(Hedeby, Ribe, Kaupang, Birka). Obchodovalo se i s kozeSinou
severské zvére, mrozi slonovinou, velrybim tukem i zajatci ziskanymi
béhem vdle¢nych ndjezdl. Zde prodané zbozi pak cestovalo az do
tak vzddlenych destinaci, jako je Bagddd nebo Konstantinopol.

V roli vdle¢nika, obchodnika, plavce ¢i skalda (vikingského pévce)
budete objevovat rdzné stranky zivota Vikingt i misto vyjimecnych
Zen v téchto patriarchdlnich spoleénostech, jakoZ i rozsah komerénich
vazeb vytvorenych Skandindvci na zdpadé i na vychodé.
Lucie Malbosovd,

odbornd asistentka, specialistka na severské ndrody
ve stfedovéku, zejména na fenomén Vikingd '
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¥ 35 karet vyprayv, z toho
20 karet obchodnich vyprav
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¥ 4 desky lodf (bild, bézovd, hnédd, cernd)
¥ strana pro zdkladni hru
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¥ 50 karet Vikingl

A lic
¥ 7 karet artefaktl (jen pro alternativni variantu hry)

A lic A rub

¥ 12 Zetonl ndramkd ¥ 12 Zetond vojdku
\\J \—/ _//
¥ 4 ukazatele bod ¥ 4 ukazatele véhlasu

Cesky preklad: Karel Vlasdk
Sazba a korektury: MINDOK

Ojedinéle se stane, ze ve hre z vyroby chybf
¢dst herniho materidlu. V tom pripadé se
obratte pfimo na nds: mindok.cz/reklamace ,
chybéjici prvky vdm doposleme.
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Najimejte Vikingy (vikingar) a vytvorte z nich svou druzinu (félag).
Zkuste své stésti tim, ze je vyslete za zdmorskymi objevy na své lodi
(knarr). Navazte obchodni kontakty, a pokud bude pfilezitost vhodnd,
usadte se v novych krajich natrvalo. Vasim cilem bude vydobyt
si nehynouci véhlas a proslavit své jméno v hrdinskych hymnech
a pisnich, abyste ziskali vice vitéznych bodl nez vasi soupetil

e PRIPRAVA HRY [

@ Herni pldn polozte doprostred stolu.

@ Zamichejte véechny karty obchodnich vyprav /| vytvorte z nich
bali¢ek a poloZte ho licem dold vedle herniho pldnu. Vrchni tfi karty
otocte a vylozte nad hernfi pldn.

Stejné naloZte s balickem karet dobyvaénych vyprav B.

© Karty Vikingi pfipravte v poc¢tu odpovidajicim poc¢tu hrdéd
| Ucastnicich se partie:

¥ ve 4 hrdcich pripravte vsechny karty Vikingd,

¥ ve 3 hrdcich vratte do krabice karty oznacené vlevo dole ¢islici 4,
¥ ve 2 hrdcich vratte do krabice karty oznacené Cislicemi 4 a 3.
Karty uréené pro vasi partii zamichejte, vytvorte bali¢ek, polozte ho
licem dolG pod herni plén a vrchnich 5 karet z néj otoéte a vyloZte pod
jednotlivd pole pro né urc¢end pod herni pldn.

O Kazdy hré¢ si vezme desku lodi ve zvolené barvé. Pred zahdjenim
partie zvolte, zda budete hrdt zdkladni hru (doporucujeme ve vasi prvni
partii), nebo plnou hru, a podle toho polozte desku lodi pred sebe na stil
odpovidajici stranou vzhiru. Vezméte si 1 Zeton ndramku a zasurnite jej
do levého dolniho vyrezu své desky, a také 1 zeton vojdka, ktery zasunte
do pravého dolniho.

1 cﬁd)'/ hrac si dobere z boll'(":ku 2 karty Vikingﬁ tak, aby nebyly téze

ony ndramkd a 2 vojakd, ale ty polozte vedle své
bn .ﬁ“ nk“ K dispozici mdte jen zetony ve vyrezech
1 naramek a 1 vojdka.




© Kulaty drevény ukazatel bodi ve své barvé poloZi kazdy hré¢ na
startovni poli¢ko pocitadla vitéznych bodd na hernim pldnu, hranaty
ukazatel véhlasu na startovni poli¢ko pocitadla véhlasu.

O Ddle si kazdy hré¢ dobere 3 karty Vikingt z bali¢ku do ruky.

@ Jeden z hréeh urdi zadingjiciho hréée tak, ze ndhodné vylosuje
(tfeba z ruky) jeden z zetont osudu.
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Hrddi se stridaji na tazich po sméru hodinovych rucic¢ek. Hrd¢ na tahu
provede ndsledujici akce v predepsaném poradi:

© Véhlas

@ Akce: Ndbor, nebo Moteplavba

Kromé toho muze aktivni hrd¢ pred provedenim akce nebo po ném
provést Obchod za své zetony ndramkd.

VEHLAS

Aktivni hrdé¢ ziskd vzdy na zacdtku tahu vitézné body odpovidajici
nejvyssimu Cislu, kterého jeho ukazatel dosdhl ¢i prekrocil na stupnici
véhlasu (na tomto
obrdzku 2 body).

AKCE [}
Aktivni hrdé si musi zvolit jednu ze dvou moznych akci: Ndbor, nebo
Moreplavba.

NABOR: Novy Viking se pfidd k posddce.
© Vylozte kartu Vikinga z ruky do své zény posddky. Sem vyklddejte
karty Vikingll do sloupeckd podle barev (barev je 5) — kartu téze
barvy polozte na predchozi kartu dané barvy tak, aby byly vidét horn{
okraje. Tak budou ve vasi zéné posddky postupné vznikat sloupeéky
kdret V|k|ngu stejnych barev (a fady karet riznych barev - to véak md
; pfi hre s artefakty).
oberte vsechny zdr é jsou vyznaceny na VSECH
0 ve sl prdve pridali novou kartu
arty). Tyto zdro;e si muzete vzit v libovolném
gl 0)
3




© Ddle sidoberte z nabidky pod hernim pldnem do ruky kartu Vikinga,
kterd lezi pod polem v barveé karty, kterou jste v kroku 1 vylozili do své
zony posddky. Dobrand karta mtize mit jakoukoli barvu. (Na prikladu
nize hrac vylozil zlutou kartu, takze si dobird kartu pod Zlutym polem.)

POZOR: MUzete utratit jeden zeton vojdka (vrdtit ho z vyrezu zpét do
své zdsoby) a dobrat si z nabidky kartu libovolnou namisto karty pod
ur¢enym polem.

O Na zavér vylozte do nabidky novou kartu Vikinga z bali¢ku.




MOREPLAVBA: Vyprava za Uéelem objevit novd Gzemi

© Zvolte jednu ze Zesti karet vyprav v nabidce leZicich licem
vzhlru na hernim pldnu, zaplatte ndklady uvedené v jejim levém
hornim rohu odhozenim karet Vikingl ze své posddky v prislusném
poctu a barvé (konkrétni karty dané barvy muazete urcit libovolné).
Symboly [=] [=] [=] [=] znamenaiji, Ze musite odhodit 4 karty téze
jedné libovolné barvy.

POZOR: Karty Vikingli mizete pfi placeni nahradit svymi zetony
vojdku - 1 Zzeton vojdka nahradi jednu kartu. Vratte vojdka z vyrezu
své desky lodi zpét do své zdsoby.

@ Vybranou kartu vypravy poté polozte nad svou desku lodi. Hned
poté si vezméte vsechny zdroje uvedené v pravém hornim rohu této
karty.

© Na misto dobrané karty vylozte do nabidky novou kartu z bali¢ku
karet vypravy téhoz druhu.

LIMITY A DOPLNOVANI

¥ Je-li v okamzZiku, kdy mdte vylozit novou kartu Vikinga, balicek
prdzdny, vytvorte novy zamichdnim odhazovaciho balic¢ku. Je-li
zrovna prdzdny i ten, musi hrd¢, ktery md ve své zéné nejvice
karet Vikingu, jednu libovolnou kartu odhodit. V pripadé shody
urcete dotéeného hrdée ndhodné.

¥ V zddném okamziku nesmite mit vice nez 3 Zzetony vojdkd ani
ndaramkd. Mdte-li ziskat dalsi, propadne — nestane se nic.




OBCHOD

Jednou béhem svého tahu, a to bud pred provedenim akce, nebo po
ném, mdzete pouzit jeden nebo vice svych zetonl ndramkl a dobrat
si zdroje, které jsou vdm dostupné. Jsou to zdroje uvedené v dolni
¢dsti vasich karet vyprav a na hornim okraji vasi desky lodi.

MuzZete zvolit, zda pouZijete 1, 2, nebo 3 Zetony ndramku — opét je
vrdtite ze zdrezt desky do své zdsoby.

¥ Zvolite-li 1 Zeton ndramku, vezméte si vSechny zdroje uvedené
v prvnim sloupci zleva.

¥ Zvolite-li 2 zetony ndramkd, vezméte si vSechny zdroje uvedené
v prvnim i druhém sloupci zleva.

¥ Zvolite-li 3 Zetony, vezméte si vsechny zdroje uvedené ve vsech
tfech sloupcich.

Jakmile svij tah ukoncite, je na fadé souper po levici.
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Zdvérecnd fdze hry zadind v okamziku, kdy néktery z hrdct dosdhne
40 vitéznych bodi nebo je prekro¢i. Dohraje se aktudiné probihajici
kolo (jako posledni bude hrdt soused po pravici zac¢ingjiciho hrdce), aby
vsichni méli k dispozici stejny pocet tahl. Kdo ziskd nejvice vitéznych
bodU, zvitézi! V pripadé shody vitézi hrd¢, jemuz zbylo nejvice Zzetont
vojdkd/ndramkd (secteno dohromady). Trvd-li shoda, dotéeni hrédi se
o vitézstvi déli.

e PREHLED ZDROJU e

Ziskdvdte 1 vitézny bod — posunte svidj ukazatel na pocitadle
vitéznych bodu o 1 poli¢ko vpred.

Ziskdvate 1 Zeton vojdka — vezméte ho ze své zdsoby a zasunte
do prvniho volného vyrezu zdola v levé ¢dsti vasi desky lodi.
Zetony lze vyuzit p¥i dobfrdnf karet Vikingti v rdmci akce Ndbor
nebo pfi Uhradé ndkladu v rdmci akce Moreplavba. Nikdy jich
nemuzete mit vic nez 3.

Ziskavdte 1 zeton ndramku — vezméte ho ze své zdsoby a zasurite
do prvniho volného vyrezu zdola v pravé ¢dsti vasi desky lodi. Lze
je vyuzit pri Obchodu. Nikdy jich nemUzete mit vic nez 3.
Ziskdvdte 1 bod véhlasu — posunte svij ukazatel na pocitadle
¥/ véhlasu o 1 poli¢ko vpred.

Doberte si 1 kartu Vikinga z balicku a vylozte ji do své zdny
posddky (v tomto pripadé neziskdvdte zddné zdroje).

N %
S| VARIANTA HRY — ARTEFAKTY |}

V rdmci pripravy hry zamichejte vsechny karty artefaktt a 1 ndhodné
vylosovanou vylozte licem vzhiru vedle herniho pldnu. Ostatni karty
artequtu vra'tte do kroblce Kazdy hrac \Y qudem svem tahu po




kompletni fadu 5 karet Vikingl (vSech 5 rlznych barev),

' Amulet — Pokazdé kdyz ve své zoné posddky prdveé dokoncite
1 ziskdte 1 zeton vojdka, 1 Zeton ndramku a 1 bod véhlasu.

dokoncite kompletni fadu 5 karet Vikingt (vSech 5 rdznych
barev), mlzete hned provést navic jednu akci Moreplavba.
Ndklady musite uhradit jako obvykle.

ﬁ}\ Korouhev — Pokazdé kdyz ve své zdéné posddky prdve

w Zlaty ndramek - Kdyz vylozite do své zény posddky treti kartu
Vikinga téze barvy, mlzete si rezervovat kartu vypravy
z nabidky. PoloZte si ji stranou pred sebe na stdl a doplnite nabidku. AZ
budete pristé provddét akci Moreplavba, mdizete si zvolit jako obvykle
kartu z nabidky, nebo namisto ni tuto rezervovanou kartu. V zddném
okamziku nesmite mit pred sebou vice nez 2 rezervované karty.
Kotlik — Kdyz vylozite do své zény posddky presné druhou
kartu Vikinga téze barvy, mulzete si dobrat z nabidky
libovolnou kartu Vikinga (tedy bez ohledu na to, jakou barvu méla
prave vylozend karta Vikinga).
- Pfilba - Kdyz v rdmci akce Moreplavba vylozite kartu doby-
$ vacéné vypravy na kartu bezprostredné predchdzejici obchod-
ni vypravy (tj. kartu, kterou jste ziskali pri své posledni akci
Moreplavba), mizete hned provést navic jednu akci Ndbor.
? Pohdr — Pokud jste provedli akci Moreplavba, mizete odhodit

z nabidky libovolnou kartu Vikinga a nahradit ji vrchni kartou
z balic¢ku.

Q Peniz — Za kazdou svou dalsi kartu Vikinga v barvé, jichz uz
é@ mdte 3, ziskdte 1 vitézny bod (tedy za 4., 5. atd. kartu v téze
barve).
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Stibrny naramek — Sperk, symbol bohatstvi a logjality, uzivaly se i
tokéjoko platidlo dIe své hmotnosti g




Ndbor - K vikingské druziné se mohli pfipojit i clenové neskandindv-
skych ndrodnosti. Mohlo jit o dezertéry z neprdtelského vojska, byvalé
zajatce, mladiky zverbované v pristavech ¢i jedince touzici po dobro-
druzstvi.

Skald — Poezie hrdla ve skandindvské kulture vyznamnou roli, jak
doklddd role skaldd. Tito bdsnici, zpévdci a dobrodruhové mohli tvorit
doprovod krdld a velmozl v bitvé a opévovat u dvora jejich udatné
skutky. Skaldickd poezie méla rdzné formy: popis bitev, milostné
pisné, oslavné hymny apod.

Obchodni vyprava -V obchodnich pristavech (Emporia) Vikingové
mirumilovné sménovali zbozi. Koncentrovaly se v nich obchodnf
i remesIné aktivity a tvorily zdklad obchodu mezi Skandindvii,
kontinentdIni Evropou i Strednim vychodem.

Dobyvaénd vyprava—A¢ jsou Vikingové zndmi joko dobyvatelé
a plenitelé, ne vzdy sifili svij vliv silou — nékdy se v malych skupindch
pokojné usazovali v cizich zemich. Pomoci snatkd s tamnim
obyvatelstvem ¢i dohod s mistnimi viddci se generaci za generaci
asimilovali do populace, jako tomu bylo ve Francii (v Normandii), Rusku
¢i Anglii (Danelaw, Orknejské krdlovstvi, krdlovstvi Hebrid a ostrova
Man, krdlovstvi York ¢i Vychodni Mercie).

Vikingr, Vikingar (Vikingové, mnozné Ccislo) -V norstiné slovo
wiking“ odkazuje na ndmorni vypravu. Vikingové jsou ucastnici
takové vypravy s cilem zbohatnout obchodem a ozbrojenymi vypady.
Mohli to byt vdleénici, zemédélci ¢i obchodnici, ktefi si dany zplsob
zivota vybrali. Nejde o etnograficky pojem, ale o zplsob zivota.

CoLorADD

ColorADD je univerzdIni a nediskriminujici zptsob zndzornéni
barev pro osoby se snizenym barvocitem, licencovany spol.
Bombyx.
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