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ZBODU] MESTO je kartova hra pre 1 az 4 hracov zaloZena na principe vytvarania
sad. Hracdi sa striedaju na tahoch, v ktorych si budi postupne doberat karty
zdrojov a stavat si kazdy svoje mesto, aby malo ¢o najvyssiu bodovi hodnotu.

Postavené budovy im pom&Zu ziskat trvalé zdroje pre dalSie tahy, rézne Specidlne
bonusy a viac bodov. Kto postavi najhodnotnejSie mesto, zvitazi!

HRACI MATERIAL

160 obo]strannych hracich kariet zdrojov / budov
* 1 karta s prehladom pripravy
e 22 bodovacich Zeténov verejnych budov
e 2 Zetény trhoviska
e pravidld hry

Kartdm licom nahor budeme hovorit karty budov, kartdm rubom nahor
potom karty zdrojov. Karty budov sa delia na 3 urovne oznacené
1 a7 3 bodkami v lavom dolnom rohu (vid obr.).

KARTY BUDOV (LICE)
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PRIPRAVA HRY

Hracie karty roztriedte podla drovne na tri balitky. Kazdy
osobitne zamiesajte a poloZte na stdl stranou zdrojov nahor.

Podla poctu hracov pouzite len uvedeny pocet kariet kazdej &
drovne (prebyto¢né karty vyradte z hry, mozete ich vratit
do krabice, na stranu budov sa nepozerajte):

Ta2 : 40 (vyradte 25) : 24 (vyradte 26) : 18 (vyradte 27)
3 52 (vyradte 13) : 36 (vyradte 14) : 28 (vyradte 17)

4 64 (vyradte 1) : 48 (vyradte 2) : 38 (vyradte 7)

Balicky poloZte na seba tak, aby dole leZali karty Grovne 3, na nich karty Grovne 2
a navrchu karty Grovne 1. Takto vytvorite jeden velky doplfovaci balicek.

Vylozte 16 vrchnych kariet z balitka na trhovisko. Karty berte po jednej a vylozte ich
na stdl stile stranou zdrojov nahor do mriezky 4 x 4 zlava doprava a zhora nadol.

Poznamka: ako pri priprave hry, tak kedykolvek poéas hry sa karty
z balitka na trhovisko dopliiajii vzdy v tomto poradi - zlava doprava
v prvom rade, potom v druhom atd.).

Vsetky bodovacie zetdny verejnych budov licom nadol zamiesajte, potom
ich podla pottu hré¢ov nahodne vyberte stanoveny pocet (v 2 hragoch 10,
v 3 hracoch 12 a v 4 hragoch 14) a vylozte ich licom nahor na stdl do spolo¢nej
zasoby tak, aby na ne vietci dobre videli.

.....

urcend pre zacmajuceho hrdca oznacend symbolom 8 ,ZamieSajte ich a kazdému
hracovi ndhodne rozdajte jednu.

Hrag, ktory dostal kartu zacinajuceho hréca, bude hru zahajovat.
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PRIEBEH HRY

Hradi sa striedajd na tahu v smere
hodinovych ruciciek. Vo svojom
tahu musi kazdy hra¢ povinne
dobrat ktorékolvek 2 vodorovne
alebo zvislo susediace karty
z trhoviska, ALEBO 2 vrchné karty
z balicka.

Doberanie  kariet zdrojov je
zadarmo. Zvolenu kartu ¢i karty si
poloZte pred seba na stol. Je mozné
ich pouzit hned v tom istom tahu
alebo kedykolvek neskér k Ghrade
nékladov (vid' dalej). Karty s dvomi symbolmi st brané ako 2 zdroje daného
druhu a nemozno ich nijak rozmienat.

Ak si doberate kartu budovy, musite uhradit poZadované néklady - spotrebovat
uvedené zdroje. Zdroje spotrebujete tak, Ze odhodite prislusné karty zdrojov
alebo vyuZzijete trvalé zdroje, ktoré vam poskytuju vase skor postavené budovy.
Trvalé i jednorazové zdroje je mozné lubovolne kombinovat. (Vid priklad na
str. 7.)

Ak nemate poZadované zdroje, nesmiete si dand kartu budovy dobrat. Pri
doberani kariet budov je vidy nutné spotrebovat vietky poZadované zdroje.
Ak v§ak doberate stcasne 1 kartu zdroja a 1 kartu budovy, méZete na Ghradu
budovy poufZit i sii€asne doberanii kartu zdroja.

Vzdy je mozné zvolit doberanie kariet z bali¢ka (doberate len karty zdrojov),
¢o je zadarmo. Prva kartu pritom vopred vidite, druht nie. Nie je mozné
dobrat jednu kartu a potom si akciu rozmysliet (a nevykonat ju), ani nie je
mozné si dobrat jednu kartu z trhoviska a druht z balicka.

Volitelnd akcia

Pokial sa na trhovisku vyskytuje cely rad alebo stipec, kde lezia

len karty zdrojov (v3etky karty leZia rubom nahor), smiete pred
doberanim jednu z kariet zdrojov v takom rade ¢i stlpci otocit licom
(budovou) nahor. Této akcia nie je povinna a je zadarmo. Kartu budovy
nikdy nie je mozné obritit licom nadol.



Stavba budovy

Ziskanu kartu budovy umiestnite do svojho © B

mesta - tym je budova postavend. : B

Odporucame, aby ste si karty do svojho ©: B @

mesta zaradovali ako na obrazku, udrZite @

si tak prehlad, ktoré trvalé zdroje mate o A

k dispozicii, bez toho aby vdm mesto
zabralo na stole prili§ vela miesta.

Kazdy trvaly zdroj je moZné vyuZit v kaZdom tahu len raz — dajte na to
pozor, ked'poéas svojho tahu staviate 2 budovy.

Karty in3piracie platia ako 1 Zolikovy zdroj (ktoréhokolvek
druhu).

Stavba verejnych budov

Karty oznacené v pravom hornom rohu
symbolom predstavuju verejné budovy.
Neprindsaju Ziadne trvalé zdroje a nemaju
bodovi hodnotu, pri ich stavbe si v§ak mzete

vybrat jeden bodovaci Zetdn zo zésoby. Ziskate ©
zafi body podla toho, ako sa vam podari dané IR
kritérium vo svojom meste splnit, najcastejSie

podla mnoZstva trvalych zdrojov, ktoré @

ziskate. Zasoba bodovacich Zeténov sa pocas
hry nedopliia - ¢im skor v priebehu partie
vyberite, tym vacsi vyber mate.




KONIEC TAHU

Len ¢o si doberiete 2 karty, spotrebujete poZadované zdroje pri stavbe budov
a vezmete si pripadne bodovaci Zetdn ¢&i Zetdny, je vas tah na konci. Dopliite
trhovisko novymi kartami z balicka.

Pokial’ ste si dobrali dve karty z bali¢ka,
doplnenie trhoviska pochopitelne odpada.

Ako uz bolo uvedené, trhovisko sa doplfia
zlava doprava a zhora nadol, jedna karta
po druhej.

Pozor: Na kaZzdu poziciu doplfiajte
vzdy OPACNY DRUH karty, ako ktory
z nej bol odobrany: na miesto po karte
zdroja dopliite kartu budovy (otocte
ju licom nahor) a na miesto odobranej
budovy dopliite kartu zdroja. To vytvéra
zaujimavd dynamiku obmeny ponuky.

Aby ste si lepSie zapamitali, akého druhu boli dobrané karty, méZzete ich
prazdne pozicie oznacit pomocou Zeténov trhoviska.

Tieto Zetdny mozete tiez vyuzit inak: pokial si Ziadny hra¢

nepamitd, ktorého druhu bola karta odobrana z niektorej

pozicie, méZete druh novej karty ur¢it nahodne pomocou

jedného z tychto Zetdnov ako hodom mince. m

KONIEC HRY

Hra sa hrd do okamihu, kedy nie je mozné doplnit trhovisko (kazdy hra¢
absolvuje 17 tahov a v ponuke ostane 14 kariet).

ZAVERECNE VYHODNOTENIE

Kazdy hrac si spocita bodovi hodnotu vietkych svojich budov a body ziskané
za bodovacie Zetdny verejnych budov. Kto ziska najviac bodov, vitazi!

V pripade zhody rozhoduje vacsi pocet nevyuzitych kariet zdrojov, ak zhoda
trva, dotknuti hradi sa o vitazstvo delia.

Upozoriiujeme, Ze pre tcely bodovacich Zetdnov sa pocitaju len trvalé zdroje,
nie nevyuZité jednorazové zdroje.



,"iva

MG

|
90

(1]

PRUMYSL

‘ ENERGIE

Body za postavené budovy.

- Zetdn 1 (2 body za kazdy trvaly zdroj (@) )

: Zetén2 (3 body za kazdy par trvalych zdrojov @ a @ )
Zetén 3 (
(

4

Zetén 4 (2 body za kazdu nevyuzitd kartu in$piracie)

24+8+6+6+4=

48 bodov




SOLOVY REZIM
Priprava hry

V tomto reZime budete hrat proti virtudlnemu stperovi. Hru pripravte ako
hru pre 2 hracov, s nasledujticimi vynimkami:

«  Startovnu kartu in3piracie si vezmite len vy, budete za&inat.

* 10 bodovacich zeténov verejnych budov zoradte ndhodne do radu, ich
poradie bude ddleZité v tahu virtudlneho hraca.

*  Nad prvt kartu vlavo na vrchu poloZte jeden Zetdn trhoviska, druhy
polozte nalavo od prvej karty v druhom rade (vid obr.).

Priebeh visho tahu

Vy budete hrat vo svojom tahu ako obvykle. Ako obvykle tiez doplrite
trhovisko. Nadalej si smiete zvolit lubovolny bodovaci Zetdn v pripade
postavenia verejnej budovy. Potom je na tahu virtudlny stper.

Priebeh tahu virtudlneho stipera
Virtudlny stGper vzdy ziska karty z trhoviska,

nikdy z balicka. Ako prvu tu, ktorej stradnice
su uréené oboma Zeténmi, ako druhd, kartu
priamo pod fou. V pripade, Ze stradnicami
uréend karta lezi v spodnom rade, druht kartu
ziska z prvej rady rovnakého stlpca. Potom
dopliite trhovisko ako obvykle a posurite horny
Zetdn o jednu poziciu doprava. Len ¢o dosiahne
poslednt poziciu, posurite bocny Zetén o jednu
poziciu nadol a horny Zetén presufite do lavého
stipca. Ked dosiahnu oba Zetény poslednu
poziciu (horny Zetdn dorazi do pravého stlpca,
boény do spodného radu), presuiite ich zase na
zaciatok.

Pozndmka: Tato mechanika ma za ciel, aby branie kariet virtulnym siperom
bolo predvidatelné a umoznilo vam strategickejSie planovanie vasich tahov.

Virtualny sdper neplati Ziadne naklady a ziskané karty budov putujii rovno
do jeho mesta.
Ak ziska kartu verejnej budovy, pridelte mu prvy bodovaci Zetén z radu zlava

- oto&te ho licom nadol a polozte vedla jeho mesta (k jeho licovej strane sa
pri vyhodnocovani nebude prihliadat).



Ziveretné vyhodnotenie

Zivy hré&

Spoditajte si body ako obvykle pri hre viacerych hracov.

Virtudlny saper

Virtudlny super ziskava body takto:

*  body uvedené na kartich budov v jeho meste,

*  body za trvalé zdroje na jeho kartich (hodnota vid nizSie),

*  body za kazdy jeho bodovaci zetén verejnych budov (hodnota vid nizsie),
*  body za karty inSpirdcie (len na Urovni naro¢nosti vysoka).

Naroénost hry je mozné nastavit na niekolko drovni:

*  Lahké: Body uvedené na kartich budov, 1 bod za kazdy trvaly zdroj,
3 body za kazdy ziskany bodovaci Zetdn.

e Stredna: Body uvedené na kartich budov, 1/2/4 body za kazdy druh
trvalého zdroja, z ktorého ma 1/2/3+ karty, 5 za kazdy bodovaci Zetdn.

*  Vysoka: Body uvedené na kartich budov, 1/3/6 bodov za kazdy druh
trvalého zdroja, z ktorého ma 1/2/3+ karty, 7 za kazdy bodovaci zetdn,




STRUCNY PREHLAD

Priprava hry

1.

Pripravte doberaci balicek
(karty drovne 1 na vrchu):

. Pripravte trhovisko (16 kariet

zdrojov do mriezky 4 x 4).

. Vylosujte bodovacie Zetony.

. Rozdajte kazdému hracovi

Priebeh tahu

1.

Volitelne - otoéte budovou
nahor 1 kartu zdroja z radu
alebo stlpca, kde lezia len
karty zdrojov.

. Doberte si dve ortogondlne

susediace karty z trhoviska,
ALEBO 2 vrchné karty
z balicka.

. Ak staviate budovu, spotre-

bujte zdroje.

. Ak staviate verejnt budovu,

zoberte si bodovaci Zetén.

. Dopliite trhovisko (zfava

doprava, zhora nadol).

Zdielajte #zbodujmesto
Sledujte nds @hry.mindok
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40 (vyradte 25) : 24 (vyradte 26) : 18 (vyradie 27) 10
52 (vyradte 13) : 36 (vyradte 14) : 28 (vyradte 17) 12
64 (vyradte 1) 48 (vyradte 2) 38 (vyradte 7) 14
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V ojedinelych pripadoch sa stane, Ze v hre chyba niektora Cast herného materialu. V takom pripade sa nemusite
s hrou vracat do predajne, ale mdZete sa obritit priamo na nas. Napi§te mail na info @mindok.cz alebo zavolajte
na +420 737 279 588, my vam chybajlci hraci material ihned posleme.



