.
8+ 1-4 25min.

PRIPRAVA HRY

—= Na zacatku pruniho kola zamichejte licem dolt 4 karty
dne oteutrenych duefi, jednu z nich nahodné vylosujte
a zbylé 3 uratte do krabice.

——=o Vylosouvanou kartu dne
oteufenych dveftivyloztena —e
@ ©

stal licem vzhdru.

Tato karta vsem hra¢dm udavg, ve které

stanici se kona den oteurenych duefi. Tato ® @
stanice se vzdy nachazi uprostred jedné cturti.

Vsichni hraci si tuto stanici oznaci na suém © @
listu s mapou tak, Ze kolem ni zakresli symbol

turistické atrakce. | @

PRUBEH HRY ® @

Tato stanice se pro aktualni partii stane
Sestou turistickou atrakci.

KONEC KAZDEHO KOLA

Jako obuykle spocitejte, kolik stanic u turistickych atrakei
leZi na vasi lince, a to uéetné Sesté turistické atrakce, uréené
kartou dne oteurenych dveri.

PRAVIDLA PRO POKROCILE

Karty dne oteuienych duefi lze zkombinouat s obéma
doplitkouymi moduly.

@ —e Uprava této karty spoleéného tkolu:
Pripojte do sité alespon 5 stanic u turistic-
kych atrakei (na libouolné lince &i linkach).
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