V tomto minirozsireni k 20. vyroci
hry Carcassonne miiZete ziskat odmény
za pomoc protibraciim.

Herni material
25 karet ,,darka“
Po péti kusech: koncil, vykli-
zeni cesty, zména postoje, vy-
placeni, vybér ze dvou

Priprava hry
Zamichejte 25 karet darkd a polozte je v bali¢ku licem dold na stul.

Toto rozsiteni bylo vyvinuto pro zdkladni hru Carcassonne, jejiz. pravidla ziistdvaji beze zmény. Ddrky miiZete hrit zd-

roveri s jinymi rozsitenimi, pro jejich riizné kombinace oviem nenajdete Zddnd oficidlni upresnéni pravidel.

Pribéh hry
Toto rozsifeni méni pouze pribéh kroku 1. Pfilozeni karticky.

Kroky 2. Umisténi figurky a 3. Zapo¢itani bodu zistivaji beze zmény.

1. Prilozeni karticky

Obdrzeni darku

Pokud pfilozite karticku tak, Ze rozsifi cestu nebo mésto protihrace,

obdrzite za to ddrek.

To znamen4, Ze:

* Véami pravé rozsifené cesty a mésta museji patfit nékomu jinému nez
vam (po piilozeni karticky — plati pravidla pfevahy).

. Pokud prilozend karticka rozsifi vice cest nebo mést, stdle obdrzite
pouze 1 darek.

Doberte si vrchni kartu z balicku darki, prohlédnéte si ji (neukazujte ji
protihrdctim) a poloZte pted sebe licem dolu.

Vzicny piipad: Pokud byly vSechny karty darkd rozdény a v balicku
nezbyvaji Zddné, zamichejte odklddaci hromddku a utvoite z ni novy
bali¢ek. V mimorddném piipadé, kdy vSechny karty ddrka lezi ,neote-

viené® pred hridi, neobdrzite Zadny dédrek.

Otevieni dirku

Po otoceni karticky z hromddky, ale pfed jejim pfilozenim, mizete ote-
viit pfesné 1 darek.

Otocte licem vzhiru jednu ze svych karet ddrki, provedte jeji akei
a poté ji odlozte licem vzhiru na odklddaci hromadku.

C’er‘veny’ 3 priloZi karticku, rozsiri

cestu modrého B a obdr#i za to direk.

Za rozsiteni mésta Zddny ddrek neziskd,

protoe v ném nemd zeleny souper %=

prevabu— a i kdyby mél, Ize ziskat
Jjen 1 kartu dirku za tah.
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Koncil

Umistéte figurku ze své zdsoby na libovolny
neuzavieny klaster (je-1i to mozné).

Ve vybraném kldstefe se jiz miize nachd-
zet jedna ¢i vice figurek — vase nebo pro-
tihraca.

Kldster také muze byt prazdny.

éerwenj & otevie direk,,Koncil a umisti svou  figurku
na kldster D), ktery je jiz obsazeny modrou * , zele-
nou M a dalsi éervenou figurkou %®.

Poté cerveny @B priloti karticku @) a uzavie kldster.
C’erfueny ziskd 9 bodii, modry a zeleny neziskaji Zddné
body.

Kdyby na klastere stdlo po jedné figurce modrého, zele-
ného i cerveného (4j. nikdo by nemél prevahu), ziskaji po
9 bodech vsichni ziicastnéni hrdci.

Vyklizeni cesty
Ihned zapocitejte body za jednu libovolnou neu-
zavienou cestu — vem zuc¢astnénym hracam,
jako by byla pravé uzaviena.

Na této cesté nemusite mit figurku vy sim.
Jakmile jsou za cestu zapocitiny body, vratte
z ni vSechny figurky do zdsoby

piislusnych hraci.

C'erwenj & si zapocita 4 body
si figurku zpdtky do zdsoby (D).
Poté prilogenim karticky (2) rozsiit cestu a zno-
vu na ni umisti figurku. 3).

a cestu a vexme

Vyplaceni

Vezméte svou figurku z libovolného objektu
(mésto, cesta, klaster nebo louka), vratte ji do
své zasoby a zapocitejte si za jeji stazeni body.
Ziskite 2 body za kazdou figurku, kterd stila
(nebo lezela) na tomto objektu, véetné pravé
odebrané figurky. V tuto chvili vsak neziska-
vate vsak body za objekt jako takovy (dle ob-
vyklych pravidel bodovini).

C'erfuen_)i & si vritido zdsoby figurku z mésta
a iskd 6 bodii.
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Zména postoje

Zméiite pozici jedné své figurky na karticce.

Pokud figurka stoji na cesté, v kldstefe nebo ve mésté, polozte ji na louku na stejné karticce.
Pokud figurka lezi na louce, postavte ji na cestu, mésto nebo klaster na stejné karticce.
Figurku miiZzete polozZit nebo postavit na jiz obsazené ¢dsti krajiny.

Muizete pouze polozit stojici figurku, nebo postavit lezici figurku. Pouhé pfesunuti figurky
na jinou ¢ast krajiny neni povoleno. Neni povoleno ani pfesunout figurku na jinou karticku

(at uz pfi tom pozici zméni & ne).

éerveny‘ % zmént pozici své
Sfigurky a poloziji na louku

u téhog mésta, kterd je jiz obsa-
zend zelenym & sedlikem.

Vybér ze 2

Navic k pravé otocené karticce otoéte jesté jednu navic.

Vyberte si jednu z nich a pfilozte ji dle béznych pravidel. Druhou karticku poté zamichejte li-
cem doli do jedné z dobiracich hromédek.

Rogee bry

Za kazdy neotevieny darek, ktery na konci hry stéle lezi pfed vami, ziskite po 2 bodech.
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