VACUB=-CAQUIR
PFi umistovanT dé&lnika

na ozubenj kola

mizete preskodit jednu
neobsazenou pozici,

jako by obsazen3 byla.

(Této schopnosti miizete
vyuZit v kazdém tahu jen
jednou).

[TZAMNA

Za postup na stupnicich
technologif platite nklady
podle tabulky uvedené

na této desticce.

PHi postupu nad treti
droveri si mizete vybrat
jednorazovy bonus
libovolné technologie. N v
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~ Pfi umistovani délnikd
na hernt plan platite
naklady podle tabulky
uvedené n3a této
desticce.

A CHUY RAR

Pokud ve svém tahu

umistite n3 pozice

ozubenych kol (nikoliv - Jub
herni plan jako takovy) |
alespori dva délniky, smite

zgrovefi jednoho jiného

délnika stshnout. Q

RAMAON ER

Jednou v kazdém tahu
maZete vyménit

1 libovolnou kosticku
suroviny za kukufici

v poméru daném
tabulkou na hernim planu.

1% s =%

AHMARIQ

Mdzete se svého tahu vzdat
(hemusite ani umistovat
délniky na herni plan, ani
je stahovat). V takovém
pripadé navic ziskdte

2 kukufice.
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BALAM

Stahuijete-li svého délnika z herntho planu

a vyberete si akci s nizsim pofadovym &islem,
nez odpovidg jeho pozici, dostanete 1 kukufici.
Z3 provadeént akel o

s nizimi pofadovymi ¥\ /4

kroky zpét. A ;( rel
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IRTAB

Pri vybirani desticek
podatecniho jméni si
mUZete nechat tfi

a odhodit jen jednu.
Poté ovsem musite
sviij Zeton u jednoho
libovolného chramu

Zacingte-li sviij tah

s mensim mnoZstvim
kukuFice nez 2, mizete

si pred zacgtkem tahu
kukufici doplnit do 2 kus.

V pfipadé Zebrani

o kukufici si mGzete
mnozstvi kukufice
doplni’c do 4 misto do 3.

&isly take neplatite ATl Y
Zadnou kukufici za ’Sgé%_( o Q

B
%@( bk J

vyZivy vyzaduje o 1 kukufici

CIT-BOLON-TUM . s

Jednou za tah miZete pri umistovant
délnika zaplatit jen 3 kukufice misto ' §
obvyklych nakladd (ma smysl jen P 16 {-/f

u pozic 4 a vy3sich). Naklady za umisténi \q\% £ ¢ C.&
vice délnika v jednom tahu tim nejsou o
nifak dotceny. NG e

Na kaZdém kole mate k dispozici je3té

jednu pozici navic (u v&t3iny kol pozici 8, u kola
Chichen Itza pozici 11). Tato pozice je stejna jako
obvykl3 nejvy33T pozice daného kola ~ pozice
svobodné volby, umoznuijict provedent libovolné
akee daného kola bez jakychkoliv nakladd.

YALUR

Hru zadinate s 5 délniky
misto 3.

Kazdy vas délnik viak v den

navic (3 misto 2).

Z3 kazdého délnika, kterého
nedok3aZete uZivit, ztracite 5 E
vitéznych bodd misto 3 .

RN

FURACAN

Kola Tikal a Uxmal jsou pro
vas libovoln& zaménitelna.
Pokud napriklad stahujete
délnika z pozice 5 kola
Tikal, mazete misto toho
provést akei pozice 5 kola
Uxmal. Stejné tak jsou pro
vas libovoln& zaménitelna
kola Yaxchilan a Palenque.

Y AN
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ER CHUAH

Maizete si pijEovat suroviny ze vieobecného banku. Cely dluh nebo
jeho &ast mizete kdykoliv splatit. V kazdy den vyZivy po Ziveni svych
délnika a ziskanf odmény musite zaplatit uvedené mnoZstvi kukufice
za kazdou kosticku surovin, kterou
dosud dluzite. Za kazdou z nich, o / m
7a niZ nemiizete zaplatit, ztracite 6 °
vitézné body. Stejné tak ztracite
vitézné body za kazdou dosud
nesplacenou kosticku po poslednim
dni vyZivy. Prehled o svych dluzich
si mézete udrzet pomoci dalSich
pislusnych kosticek z banku, které
‘I?ifte na tuto desticku.

AHAY CHAMAHEZ

V tahu, ve kterém stahujete délniky
z herniho planu, miiZe jeden z nich
provést akci odpovidajici pozici
o 1vy33i, neZ je jeho aktudlnt
postaveni. Za to musite zaplatit
1 kukufici.
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