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KDE LEZI

HONOLULU

VYZNATE SE VE SVETE?
Pro 2 - 6 hrdct od 10 let.

Honolulu! Proé prdvé Honolulu? Ze se v evropskych, asijskych, americkych,
Ci africkych méstech skvéle vyzndte? Ale kde leZi Honolulu? Zrejmé lezi na
zdpad od Vancouveru a na sever od Buenos Aires. LeZi ale severnéji, nebo
Kilimanjaro nebo Ayersova skdla?

Pokud se vdm tyto otdzky zdaji jedhoduché a hemdte problém je sprdvné
zodpovédét, budete mit velkou Sanci v této hie zvitézit. Pokud si ovsem
nejste jisti, miZete se z této hry dozvédét velkou spoustu zajimavych infor-
maci o svétovych méstech a vyznamnych mistech. To v3e na pozadi zajimavé
navrzeného herniho mechanismu, ktery vam umoztiuje hrdt na jistotu, nebo
riskovat a také zajimavé blafovat.

HERNI MATERIAL:

209 karet mist

(184 mést a 25 zajimavych mist svéta)
2 karty intermezzo

1 karta svétovych stran
35 direvénych Zetonil

(CNCNE)




CiL HRY
V pribéhu hry jsou karty mést sefazovdny dle jejich zemépisné polohy
v severojiznim a zdpadovychodnim sméru. Kdo umist'uje karty sprdvné a také

odhali chyby protihrdl, mize ziskat nejvice Zetont a md nejvétsi danci
ve hi'e zvitézit.

PRiIPRAVA HRY
Karty mist dobr'e zamichejte rubovou stranou (pouze ndzvy mist) nahoru.
Odpoéitejte 15 karet mist, polozte je na stiil rubovou stranou nahoru. Na né
poloZte jednu kartu intermezzo. Na tuto kartu dal$ich 15 karet mist, na né
dal$i kartu intermezzo a na ni jesté dalsich 15 karet mist. Téchto 45 karet
mist a mezi nimi 2 karty intermezzo budou tvorit balicek karet pro jednu hru.
Tento bali¢ek karet umistéte tak, aby byl véem hrd&lm po ruce. Zbylé karty
mist vrat'te zpét do krabice.
Kartu svétovych stran poloZte doprostred stolu a na ni
polozte ndzvem mista hahoru horni kartu z balicku (tu
budeme ddle nazyvat startovni karta).

KaZzdy hrd¢ si vezme 4 Zetony. Zbylé Zetony nechte
na stole ve spole¢né zdsobé.

PRUBEH HRY

Umisténi karty

Za&ind nejmladsi hrd¢. Ostatni hrd¢i budou na tahu
po sméru hodinovych ru¢icek. Hrdé, ktery je na tahu, si vezme horni

kartu z bali¢ku (bez toho, aby se podival na jeji licovou stranu) a nahlas precte
ndzev mésta na této karté. Poté se hrdé rozhodne, na které misto

v severojiznim a zdpadovychodnim sméru tuto kartu umisti. Na zacdtku je ve hre
pouze startovni karta umisténd na karté svétovych stran. Hrdé ma presné

4 moZnosti, kam svoji kartu umistit. Nad startovni kartu (severné), pod startovni
kartu (jizné), vlevo od startovni karty (zdpadné), nebo vpravo od startovni karty
(vychodné).

Dalsi hrdé, ktery je na tahu, si také vezme horni kartu z bali¢ku (bez toho,
aby se podival na jeji druhou stranu) a také si vybere, kam ji umisti. MiZe ji
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také umistit nahoru, dolli, doleva, nebo doprava a také mezi dvé jiz umisténé
karty.
Pozor: Karty mohou byt umist'ovdny pouze v severojiznim a zdpadovychodnim

vy

sméru od startovni karty. Béhem hry tak tvori kriz. Neni dovoleno karty
umist'ovat mimo tento kiiz.

KdyZ se rozhodnete kam kartu umistit, umistéte ji na vybrané misto (bud’
na konec nékterého sméru krize, nebo mezi nékteré z jiz drive umisténych
karet). Hrd¢ se snaZi kartu umistit na odpovidajici misto vzhledem ke drive
umisténym kartdm pouze v tom sméru, do kterého kartu umistil.

e
Yancouver

Priklad:

Karta Vancouver miize
byt umisténa celkem na
10 moznych mist. Na konce jednotlivych
smérdl kiiZe, nebo na mista mezi iz
drive umisténé karty. Pét z téchto mist
je vyzna€eno na obrdzku.

Ostatni hraci mohou zpochybnit umisténi karty

Hrdé po levé ruce hrace, ktery umistil kartu, md jako prvni moZnost zpochyb-
nit umisténi této karty. Pokud umisténi této karty nezpochybni, je na fadé
dalsf hra¢. Tuto moZnost maji postupné vsichni hraéi po sméru hodinovych
ru¢i€ek, samozrejmé kromé hrdce, ktery kartu umistil. Pokud si hrd¢ mysli,
Ze karta nenf umisténa na spravném misté, mize umisténi této karty zpochyb-
nit. Pokud umisténi zpochybni, otoli prdvé umisténou kartu a s ni jesté jednu
z drive umisténych karet, kterd leZi pFimo vedle ni.

Varianta: Moznost zpochybnit umisténi karty maji vsichni hrdéi zdroveri.
Hrd¢, ktery se rozhodne umisténi karty zpochybnit, zaklepe na stiil. Hrd¢,
ktery zaklepe na stil jako prvni, md moZnost zpochybnit umisténi karty.
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Spravné nebo $patné?
Na druhé strané karet jsou mimo jinych zajimavych ddajd také zemépisné
souradnice (zemépisnou Sirku - zdpadovychodhi smér a zemépishou délku -
severojizni smér). Po otoleni karet porovnejte souradnice prdvé umisténé karty
souradnicemi druhé otocené karty ve sméru, ve kterém jsou tyto

2 karty umistény. Ostatni karty v futo chvili nehraji Zadnou roli. Pokud jsou karty
umistény v severojiznim sméru porovndvejte hodnotu zemépisné irky

(¥ K2 Karta s vy&i hodnotou severni i#ky (s.4) je spravné umisténd nad kartou
s niz§ hodnotou severni $irky a karta s vy&i hodnotou jizni ifky (j.8) je sprdvné
umisténa pod karfou s niz§ hodnotou jizni Sirtky. Pokud jsou karty umistény v
zdpadovychodnim sméru, porovndvejte hodnotu zemépisné délky (&3 K3). Karta s
vy$i hodnotou vychodni délky (v.d.) je sprdvné umisténa napravo od karty s nizsi
hodnotou vychodni délky a karta s vy&i hodnotou zdpadni délky (z.d.) je spravné
umisténa nalevo od karty s niz& hodnotou zdpadni délky.

Pozor: Na rovniku, ktery prochdzi Jizni Amerikou, Asii a Afrikou dochdzi ke
zlomu severni a jizni $irky. Karta se severni Sitkou je vzdy umisténa spravné
nahore od karty a jizni irkou a naopak. Karty jsou spravné umistény odshora

doli od nejvy&i hodnoty severni §ifky po nejniz&i hodnotu severni $iFky a ddle od
nejnizsi hodnoty jizni Sifky po nejvySi hodnotu jizni Sifky. Na nultém poledniku,
ktery prochdzi Evropou a Afrikou dochdzi ke zlomu

vychodni a zdpadni délky. Karta se zdpadni délkou .

Je vzdy sprdvné umisténa vlevo od karty s vychod- Tyto karty jsou

ni délkou a naopak. Karty jsou sprdvné umistény umisteny nespravne
zleva doprava od nejvyi hodnoty zdpadni délky po

nejniz& hodnotu zdpadni délky a ddle od nejniz& ¥ )
hodnoty vychodni délky aZ po nejvyssi hodnotu ’
v?chodnf délky uita
Boresr
Tyto karty jsou umistény spravné LURE _-i-_
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V ojedinélych pripadech je mozné, ze jsou vedle sebe umistény dvé karty,

které maji stejhou zemépishou Sirku nebo délku. V tomto pripadé jsou obé
karty povazovdny za spravné umisténé.



Zpochybnéni bylo oprdvnéné - karta tedy byla umisténa nesprdvné. Hrdé,
ktery umisténi karty zpochybnil, dostane 1 Zeton od hrdce, ktery kartu
umistil. Prdvé umisténou kartu odstratite ze hry a vrat'te zpét do krabice..

Zpochybnéni nebylo oprdvnéné - karta tedy byla umisténa sprdvné. Hrd¢,
ktery umisténi karty zpochybnil, dd 1 Zeton hrd¢i, ktery kartu umistil. Obé
ofocené karty otolte zpét stranou s ndzvem mista nahoru. Prdvé umisténd
karta zlstdvd v fomto pFipadé ve hie.

v v

Hrd&, kterému jiz nezlistaly zddné Zetony, nemusi jiz 4dné odevzddvat.
Hrd¢, ktery md Zeton dostat, si jej vezme z banku. Pokud by se stalo, Ze jiz v
banku nezlistaly 24dné Zetony, mohou si hrdéi proménit 5 Zetoni z banku za 1
kartu mista z krabice, kterd se pocitd jako 5 Zeton.

Pokud umisténi karty Zddny hrd¢ nezpochybnil, je na tahu dalsi hrdé po sméru
hodinovych ru¢icek. Vezme si horni kartu z bali¢ku a umisti ji. Poté maji opét
véichni ostatni hrd&i moznost umisténi této karty zpochybnit. Timto zplisobem
probihd hra do chvile nez je odkryta prvni karta intermezzo.

BODOVANI

o sodoint Vo it se st vt | e
. pokusi odha

nout, kolik karet poloZenych v tu chvili na stole A

je umisténych nesprdvné. Kazdy hrd¢ si vezme do

uzaviené pésti tolik Zetoni (ze své zdsoby, nebo

pokud jich nemd dost, tak do¢asné z banku), kolik si

mysli, Ze je na stole nesprdvné umisténych karet. Véichni hrd¢i zdroveri ukdZou,

polet Zetonli ve svych rukdch. Pak véechny karty otoéte a ovéfte, jestli jsou

umistény spravné nebo nesprdvné.

Pozor: Ovérovani spravného nebo nesprdavného umisténi karet provddéjte vzdy

od startovni karty do viech &tyF smérli. NejdFive otolte startovni kartu a

poté karty umisténé vedle ni. Pokud je nékterd z téchto karet vzhledem ke

startovni karté umisténd nesprdvné, dejte ji ihned stranou. Karty umisténé

sprdvné nechte na misté. Poté otolte dalsi karty ve viech smérech a poro-

vnejte jejich souradnice s drive otocenymi kartami v jednotlivych smérech.
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KaZdou kartu, kterd je umisténa nesprdvné, dejte ihned stranou a pri posu-
zovdni umisténi dalSich karet v fomto sméru ji neposuzujte. Po posouzeni
umisténi viech karet spoCitejte karty, které byly umistény nesprdavné.

Kazdy hrdé, ktery presné odhadl pocet nesprdvné umisténych karet, si vezme
2 Zetony z banku. Pokud Zddny hrd¢ neodhadl pocet nespravné umisténych
karet presné, dostanou vsichni hrdéi, kteri se k tomuto poétu nejvice priblizili,
1 Zeton z banku.

Dali priibéh hry

Vsechny karty mist umisténé na stole, véetné startovni karty, vrat'te zpét
do krabice. Vezméte horni kartu z bali¢ku karet mist a umistéte ji na
kartu svétovych stran jako hovou startovni kartu. Ddle hra probihd stejnym
zplisobem. Po odkryti druhé karty intermezzo probéhne stejnym zpiisobem
druhé bodovdni a jesté treti stejné bodovdni probéhne po dobrdni bali¢ku
karet mist.

KONEC HRY
Po dobrdni bali¢ku karet mist (3x 15 karet) probéhne t¥eti bodovdni. Poté si

hrééi spolitaji zetony, které maji u sebe. Hrd¢ s nejvy&im poltem Zetoni se
stane vitézem.

Dalsi ddaje na kartdch

Na kartdch mést najdete kromé polohy dané zemé na
mapé svéta také priblizny poCet obyvatel mésta. Hru
mtzete hrdt podle stejnych pravidel, ale karty misto
do kifZe dle geografickych soufadnic miZete Fadit
do jednoho sloupce dle po&tu obyvatel jednotlivych mést shora dolli tak, aby
bylo nejvétsi mésto nahore a nejmensi dole.

Pozndmka: Udaje o po&tech obyvatel jednotlivych mést se neustdle méni, &isla
z rliznych zdrojli se také mohou drobné ligit.

Vétsina mést na kartdch jsou hlavni mésta svych zemi. Mésta, kterd nemaji
status hlavniho mésta, jsou na kartdch oznadena symbolem hvézdicky (*).
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REKLAMACE: V ojedinélych pipadech se stane,
Ze ve hte chybi nékterd ¢ast herniho materialu.
V takovém piipadé se nemusite se hrou vracet

Napiste mail na info@mindok.cz nebo zavolejte
na 272 656 610, my vam chybéjici herni
materidl ihned posleme.

do prodejny, ale miizete se obratit pfimo na nas.
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Vydejte se také na cestu
po Evropé a zjistéte,

KDE LEZi UPPSALA!



