PFi stavéni chy3e je tfeba dbat na to, aby se na celém
systému nenachazela Zadna dalsi chyse, a to ani
vlastni (stejné jako u figurek). Jednou postavena
chyse se k majiteli jiz nevraci. a z{stava stat na
hernim planu az do konce hry.

y 25l s 3 Modrou Cerveného | .
Pozor: chySe a rybafi si navzajem nekonkuruji, chysi Ize rybare Ize | -
tj. chySe a rybaF mohou stat na jedné Fece. postavit. umistit.

Louka
Louky se v prubehu hry nevyhodnocujl slouzi pouze k tomu, aby se na né umistovali lovci. Jednou
umisténého lovce si hra¢ uz nem(ize vzit zpét. Z tohoto diivodu se lovci na hraci plochu pokladaji. Lezici
lovec je tak snadno k rozeznani od stojicich shéracli a rybara.

Lovci se vyhodnocuji az na konci hry (viz Zavérecné vyhodnoceni).

|Louka 1| B

|Louka 2|

Louka 1: 1 vysokd. Zeleny dostane 2 body.
Louka 2: 1 vysoka, 1 mamut, 1 tygr
Savlozuby. Zluty a ¢erveny dostanou po

2 bodech za mamuta (vysok& patfi tygrovi).
Louka 3: 2x vysoka, 2 mamuti, 1 zubr,

1 tygr Savlozuby. Cerveny ma nejvice
lovcl, dostane sam 8 bodd (2 mamuti = 4
body, 1 zubr = 2 body, 1 vysoka = 2 body)-
Louka 4: 2 tygri, 1 vysoka. Modry
nedostane zadné body (ani minusove).

e 7 w0

Dumyslna taktlcka stolni hra pro 2 - 5 hracu od 8 let,
jejimz autorem je Klaus-Jurgen Wrede

Pred tisici a tisici let, jeSté davno predtim, neZz krajiné kolem dnesniho
Carcassonne vévodil mohutny hrad, byla tato oblast osidlena. Lidé zde lovili
leQkOU ZVEF, sbutallplodyac ali ryby, aby si zajlstlllkazdodennlzwobytl Jeste
dnes muzeme obdmovat nadherné Jeskynm malby a nalezy z pravekych ¢astl.

v~

(Pro Iep5| prehleanst situace jsou pouze
na louce 3 zakryti zelenyml kotoucky tygr
a vysoka).

< Vlevo: VSichni tfi lovci maji
kazdy svou louku. Les, Feky
a okraj hraci plochy je
oddéluji.

. Vpravo: PFiloZenim nové
karty se vsechny tFi louky spoji. VSichni

3 lovci se nyni nachazeji na jedné louce.
7= Pozor: Hracg, ktery tuto novou kartu
prilozil, nesmi umistit svého lovce, nebot’
na louce jiz lovci jsou.

Konec hry &
Na konci tahu, ve kterém je prilozena posledni karta (nikoliv bonusova karta, ty mohou zbyt), se postupul_e 2
takto: Hraci odeberou z hraci plochy vSechny figurky, kieré stoji na nehotovém tGzemi (Iesy, reky) Nehotové
lesy a Feky se jiZ vyhodnocovat nebudou Chyse na rekach a lovci na Ioukach vSak zustavaj i!

Nasledulezaverecnevyhodnocenl : P pin o Ml 9 \ \

Popis bonusovych karet

Yy s

: Hraje ses n|m| podle beznych pra'\ndel Navic maji tyto zvI&Stnosti:

Ohen odezene 'vSechny tygry

z louky, na které je. Neni
- rozhodujici, zda je na louce lovec €i
nikoli. Na této louce se hodnotf
- vSechny kusy vaoke zveére.

Kazda skuplnka hab Vv uzavieném
lese prinasi 2 bdtiy_g\awc
.

' na této karté s kultovnim monumentem,

Pozor pfl umist'ovani plati Jako obvykle pravidlo, 7e
na Iouce ;este nesmi byt Zadny jiny Iovec' -

Herni materiél_:'- -
O karet krajiny

Kazdy zubr pFinasi pri vyhodnoceni

loved 2 body navic. At ~ startovni karta

Y

feka s pramenem

ey \ 2 fFeky s prameny

\
Pokud hra¢ umisti svého lovce na Iouk'\tg

pak pfi vyhodnocent lovcti dostane body
za tuto louku pouze tento hrac - bez =~
ohledu na to, kolik maji ostatnl na této
louce lovct.

Zavérecné vyhodnpc',eni"__ A

VWhodnoceni chysi 3 e
Hrac, ktery ma jako jedlny svou chysi v Ficnim systemu dostane za
kazdou rybu v tomto Fi€nim: systemul bod. Pokud mé vice hragti
nejvy55| pocet chysi v systému, dostanou vgchnl tito hraci plny pocet
bodt. Ma-li jediny hraé nejvyssi pocet chysiv systému, dostane plny
pocet bodU. Pro vyhodnoceni chysi neni rozhodujici, zda je systém

uzavieny ¢i nikoli. Timto zplsobem se vyhodnoti viechny chyse.

.&\/Iodry dostane 5 bodu (G ryi

Vyhodnocem loved na loukach A % -\
Pokud ma hrac na louce lovce jako jediny, postane body t%} za kazdy kﬁ,s vysoké a za kazdého 3
mamuta a zubra (pouze na bonusovych kartach) dostane 2 body. Tygri savl ubi jsou k renti v honbe, "
za potravou. Lovi jen vysokou zver, na mamuta ani zubra si netroufnou. Za kazi Mubeho (RF: 0 A
louce se jeden kus vysokeé odecte. K prehlednéjsimu pocitani Ize pouzit zelené cky, kterymi vzdy v
prikryjete par = 1X tygr + 1x vysoké Zbyle kusy vysoké, mamuty a zubry miZete: zapomtat Pokud by se stalo ;

Ze sena jedne louce shromazdi vice tygrd nez vysoke neprinasi tento stav Zadné minusové body o .
Pokud ma na louce vice hragd nejvyssi pocehgan\‘c‘u,dostane kazdy tento hrac plny pocet bodu Pokud
mé jeden hrag nejvyssi poget loveli na jedné louce, dostane body sam. - 2
Pro vyhodnoceni lovci nehraje roli, zda je louka hotova (uzaviena) ¢i nikoli. Timto zpusobem jSOU _
vyhodnocenl vSichni lovci na Jednotllvych loukach. Po jednom vyhodno(km se zelene-'kotoucky seberou a
pouZiji pro hodnoceni dalSi louky. .

Whrava hrac s nejvyssim poctem bodd. e

!.?
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i [Cf8 vsechny?

«—"’* s R A

2 oddélené lesy valoun zlata

. |
i"f % ﬁ vysoka zver (3 rdizné motivy, bez rozdilu vyznamu)
4 T 2
féﬁ% " mamut m tygr savlozuby

* 12 bonusovych karet 1 pocnadlo bodu

L

3 oddélene louky

¢ 5 bodovacich karticek

rubova strana

* 30 prislugniki kmene v 5 barvach

R iR @&:

* tato pravidla hry

* 10 chysi v 5 barvach

i e e

JPokud maéte jakékoliv dotazy nebo pfipominky,
velmi radi Vam odpovime.
Vice informaci o hfe a varianty pro pokrocilé
hréace naleznete na www.hrajeme.cz.
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